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BAB 3 

PELAKSANAAN KERJA MAGANG 

 

 
3.1 Kedudukan dan Organisasi 

 
Selama berlangsungnya pelaksanaan magang di PT Suitmedia Kreasi In- 

donesia, semua tugas intern dibawahi pada bagian Frontend Development dan 

dibimbing oleh Bapak Andhika Ridhovani selaku Lead Developer di Suitmedia. 

Pembimbing yang bersangkutan berperan dalam mengawasi, memberikan arahan, 

membantu dan memberikan pengetahuan mengenai tugas yang diberikan selama di 

Suitmedia. 
 

Gambar 3.1. Struktur Organisasi Frontend Developer 

 
 

3.2 Tugas yang Dilakukan 

 
Cakupan dalam melakukan kerja magang yang diberikan yaitu sebagai 

berikut: 
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1. Membantu dan memperbaiki error-error serta revisi yang terdapat pada 

proyek yang diminta oleh klien. 

2. Melanjutkan pengerjaan pembangunan website proyek Kampus Merdeka 

oleh Suitmedia. 

3. Mengikuti rapat mingguan dan melakukan progress report. 
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3.3 Uraian Pelaksanaan Magang 

 
Pelaksanaan kerja magang diuraikan seperti pada Tabel 3.1. 

Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja magang 
 

Minggu Ke - Pekerjaan yang dilakukan 

1 • Pertemuan pertama dengan perusahaan Suitmedia. 

• Mempelajari dasar pekerjaan dalam perusahaan. 

2-3 • Mempelajari hal-hal mengenai NuxtJs sebagai bahasa pem- 

rograman yang akan digunakan selama magang. 

4-5 • Membantu melakukan perbaikan sesuai dengan keinginan 

klien pada sebuah website company profile. 

6-12 • Mengerjakan proyek Kampus Merdeka yang dirancang oleh 

Suitmedia dengan melanjutkan pembangunan sebuah web- 

site yang telah dibangun oleh developer dan tim lainnya pada 

Kampus Merdeka 1. 

13-21 • Melakukan bug fixings. 

• Melakukan perbaikan error dan translating content. 

• Melakukan integrasi terhadap fitur. 

 
Tabel di atas merupakan uraian singkat dari pelaksanaan kerja magang yang 

dilakukan selama 12 (dua belas) minggu di PT Suitmedia Kreasi Indonesia. Selama 

pelaksanaan magang, dapat diminta bantuan oleh pembimbing untuk mengerjakan 

proyek lainnya yang bukan merupakan proyek besar selama kerja magang tersebut. 

Pada minggu pertama, dilakukan pertemuan pertama dengan para intern dan 

mentor di Suitmedia. Selain itu, pada minggu ini juga mengetahui tugas-tugas yang 

akan dilakukan selama 2 (dua) minggu pertama. 

Pada minggu kedua hingga ketiga, mulai mempelajari hal-hal dasar terkait 

bahasa pemrograman yang digunakan, yaitu NuxtJs. Pembelajaran ini dilakukan 

dengan menerapkan kembali baze UI Suitmedia dengan menggunakan NuxtJs. Se- 

lain itu, mempelajari styling yang ada pada Vue. Selain mempelajari tugas yang 

diberikan, setiap harinya selama 2 (dua) minggu melakukan pertemuan dengan 

mentor untuk membahas kesulitan yang dialami dalam mempelajari bahasa pem- 

rograman tersebut. 

Pada minggu keempat dan kelima, melakukan perbaikan pada salah satu 

proyek. Perbaikan ini merupakan feedback yang diberikan oleh klien terhadap hasil 
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dari website yang telah dibangun. Dari pengerjaan proyek ini banyak pengetahuan 

terkait styling dalam Vue yang dapat dipelajari. 

Pada minggu keenam hingga kedua belas, mulai melanjutkan pembangunan 

proyek Kampus Merdeka. Awalnya melakukan transfer knowledge terlebih dahulu 

dari developer yang telah mengerjakan proyek tersebut. Setelah itu, mulai menga- 

tasi segala kelanjutan pembangunan proyek ini secara mandiri. Pada proyek Kam- 

pus Merdeka terdapat 2 (dua) jenis website yang akan dibangun. Pada 6 (enam) 

minggu ini, mengerjakan 1 (satu) website terlebih dahulu. Dalam mengerjakan 

proyek ini, melakukan progress report setiap 1 (satu) minggu 2 (dua) kali bersama 

dengan tim lain yang terdapat dalam proyek. 

Pada minggu ketiga belas hingga kedua puluh satu, melakukan perbaikan 

terhadap fitur-fitur yang mengalami kegagalan pada fungsionalitas. Selain itu, 

melakukan revisi dan perbaikan penulisan bahasa pada konten yang ingin dita- 

mpilkan. Pada 8 (delapan) minggu ini, sebagian besar adalah melanjutkan peng- 

integrasian user interface yang sebelumnya belum selesai diimplementasikan dari 

tim sebelumnya. 

 
3.3.1 Software dan Hardware yang Dibutuhkan 

 
Dalam proses pembangunan proyek Kampus Merdeka, diperlukan hardware 

dan software yang baik. Berikut merupakan hardware dan software yang digunakan 

dalam pembangunan proyek ini: 

1. Hardware - Asus ROG GL553VE 
 

(a) Operation System: Windows 10, 64-bit 

(b) Processor: Intel i7-7700HQ 

(c) Random Access Memory (RAM): 16GB 

(d) Graphic Card: NVIDIA GeForce GTX 1050 Ti 
 

2. Software 
 

(a) Visual Studio Code 

(b)Git 

(c) Figma 

(d) Framework NuxtJs 

(e)Google Chrome 
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3.3.2 Perancangan 

A.Flowchart 

Alur kerja dari website Rocket Mall ketika user mengunjungi website dapat 

dilihat pada gambar 3.2. 
 

Gambar 3.2. Flowchart 

 
Awal pertama kali user mengunjungi website maka akan tertampil halaman 

utama website. Setelah itu, user dapat memilih salah satu dari bagian header yang 
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di mana ketika user menekan logo maka akan kembali ke halaman utama website. 

Saat user menekan navbar produk, maka user akan melihat dropdown dari 

produk yang tersedia dan coming soon. Ketika user memilih salah satu produk, 

maka user akan dialihkan ke halaman produk yang dipilih. 

Ketika user menekan navbar klien kami, maka akan ditampilkan halaman 

website yang menjelaskan tentang klien-klien yang telah bekerja sama dengan pe- 

rusahaan dalam membangun sebuah proyek. 

Saat user menekan navbar hubungi kami, user akan dialihkan ke halaman 

website yang berisikan formulir di mana sebuah pilihan bagi user ingin mengisi atau 

tidak. Jika user mengisi formulir tersebut dan menekan tombol kirim, maka akan 

dialihkan ke halaman website yang menyatakan bahwa telah berhasil menghubungi 

perusahaan. 

Ketika user menekan navbar artikel, maka akan dialihkan ke halaman yang 

berisi artikel-artikel terbaru. Artikel-artikel dibagi ke dalam beberapa kategori dan 

dapat dipilih oleh user. Setelah user memilih salah satu kategori, maka akan ter- 

tampil artikel yang sesuai dengan kategori yang dipilih. Ketika user memilih salah 

satu artikel, maka akan dialihkan ke halaman yang berisi detail dari artikel tersebut. 

Saat user menekan navbar permintaan demo, user diberikan formulir pada 

halaman tersebut yang merupakan pilihan bagi user ingin mengisi atau tidak. Jika 

user mengisi formulir tersebut dan menekan tombol kirim, maka akan dialihkan ke 

halaman website yang menyatakan bahwa telah berhasil meminta demo. 

Setelah itu, saat user menggulir halaman utama website ke bawah maka akan 

menampilkan isi dari footer. Ketika user memilih salah satu navbar yang ada pada 

footer maka akan dialihkan ke halaman yang berisikan mengenai topik yang dipilih. 

Pada navbar FAQ di bagian footer, terdapat FAQ yang ketika user tekan 

maka akan ditampilkan pertanyaan dan jawaban dari beberapa pertanyaan yang 

sering diajukan. User dapat melakukan pencarian secara langsung pada kolom 

pencarian mengenai pertanyaan yang ingin diketahui. Jika pertanyaan yang dicari 

tersedia, maka akan ditampilkan pertanyaan dan jawabannya. Jika pertanyaan tidak 

tersedia, maka akan ditampilkan hasil pencarian tidak ditemukan. 

 
B.Mock Up 

 
 Homepage 

Pada gambar 3.3 merupakan sebuah tampilan awal ketika user masuk ke 

dalam website. Pada tampilan awal ini berisi penjelasan dari produk-produk yang 
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ingin ditawarkan kepada customer. Selain itu, terdapat keuntungan-keuntungan 

yang didapatkan serta ulasan yang diberikan dari customer. Selain itu, user juga 

dapat melakukan permintaan demo. 

 

Gambar 3.3. Homepage 

 
Products 

Pada gambar 3.4 merupakan halaman yang muncul ketika user memilih 

salah satu produk pada navbar. Terdapat benefits dan features yang dimiliki oleh 

produk tersebut. Selain itu, user juga dapat melakukan permintaan demo. 
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Gambar 3.4. Product Page 

 
Request Demo 

Pada gambar 3.5 merupakan halaman ketika user ingin meminta sebuah 

demo dari salah satu produk yang dipilih. User harus melakukan pengisian for- 

mulir terkait beberapa informasi sebelum melakukan permintaan. 
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Gambar 3.5. Request Demo 

 
Setelah user berhasil melakukan permintaan, maka akan tertampil halaman 

sukses seperti gambar 3.6. 
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Gambar 3.6. Success Demo 

 
Our Clients 

Gambar 3.7 merupakan halaman yang berisikan customer-customer yang 

telah mempercayakan jasanya terhadap penjual. Terdapat logo dan jenis website 

yang telah dibangun. 
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Gambar 3.7. Our Clients 

 
Contact Us 

Gambar 3.8 menunjukkan halaman yang dapat digunakan user untuk 

menghubungi tim dari perusahaan tersebut. 
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Gambar 3.8. Contact Us 

 
Articles 

Pada gambar 3.9 menunjukkan artikel-artikel terbaru yang diangkat sesuai 

dengan topik pada tiap bulannya. Hal ini dapat memberikan berita terbaru kepada 

user. 
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Gambar 3.9. Articles 

 
About Us 

Gambar 3.10 menampilkan halaman yang berisikan tentang perusahaan 

tersebut. Terdapat history, goals, dan mitra yang telah terhubung dengan perusa- 

haan. 
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Gambar 3.10. About Us 

 
FAQ 

Pada gambar 3.11 menunjukkan halaman saat user membuka tab Frequently 

Asked Questions. Hal ini dapat memberikan user pengetahuan tentang beberapa hal 

yang tidak diketahui. 
 

Gambar 3.11. Frequently Asked Questions 
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Term and Condition 

Gambar 3.12 merupakan desain halaman yang berisikan syarat dan keten- 

tuan yang harus dipatuhi oleh customer. 

 

Gambar 3.12. Term and Condition 

 
 Privacy Policy 

Gambar 3.13 menunjukkan desain halaman kebijakan privasi yang diberikan 

kepada customer. 
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Gambar 3.13. Privacy Policy 
 
 

C.API 

 
Selama kegiatan kerja magang dalam mengembangkan website Rocket Mall, 

dilakukan pengintegrasian API pada setiap halaman dari website. Hasil dari peng- 

integrasian API nantinya akan digunakan sebagai data yang ditampilkan pada hala- 

man website. Pada gambar 3.14 dan gambar 3.15 menunjukkan API yang digunakan 

dalam menampilkan data pada halaman artikel. 
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Gambar 3.14. API Articles 
 

 

Gambar 3.15. API Articles 

 
Pada gambar 3.16 menunjukkan hasil dari API yang akan digunakan untuk 

menampilkan data benefits dari halaman homepage. 
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Gambar 3.16. API Benefits 

 
Gambar 3.17 dan gambar 3.18 menunjukkan hasil data dari API yang akan 

digunakan untuk menampilkan konten pada halaman Tentang Kami. 

 

Gambar 3.17. API About Us 
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Gambar 3.18. API About Us 

 
Pada gambar 3.19 merupakan hasil API yang berisikan data yang akan di- 

gunakan untuk menampilkan konten pada halaman homepage bagian testimoni dari 

klien. 
 

Gambar 3.19. API Testimony 

 
Gambar 3.20 menunjukkan hasil data API yang digunakan dalam 

menampilkan SEO Meta dari setiap halaman. 
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Gambar 3.20. API Seo Meta 

 
Pada gambar 3.21 menunjukkan hasil dari API terkait dengan kategori FAQ 

yang akan menampilkan list dari macam-macam kategori FAQ. Selain itu, pada 

gambar 3.22 menunjukkan data dari list pertanyaan dan jawaban yang ada pada 

halaman FAQ. 
 

Gambar 3.21. API FAQ Category 
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Gambar 3.22. API FAQ List 

 
Gambar 3.23 merupakan hasil data dari API yang akan digunakan untuk 

menampilkan konten pada halaman Klien Kami. 

 

Gambar 3.23. API Portfolio 
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3.3.3 Implementasi 

A.Homepage 

Gambar 3.24 menunjukkan hasil implementasi halaman homepage yang 

telah dibangun. Pada bagian ini, user dapat menggulirkan mouse ke bawah untuk 

melihat konten hingga selesai. Pada bagian terakhir terdapat tombol ”Permintaan 

Demo” yang dapat digunakan oleh user jika ingin melihat demo dari produk yang 

diinginkan. Halaman ini menampilkan konten yang diambil dari database sehingga 

dilakukan pengintegrasian data melalui API. 
 

Gambar 3.24. Homepage Bagian 1 
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Gambar 3.25. Homepage Bagian 2 
 
 

B. Product Page 

 
Gambar 3.26 menunjukkan hasil implementasi halaman produk yang telah 

dibangun. Pada bagian ini, user dapat menggulirkan mouse ke bawah untuk meli- 

hat konten hingga selesai. Konten yang ditampilkan menyesuaikan dengan produk 

yang dipilih. Terdapat benefits dan features mengenai produk yang ditampilkan. 

Konten yang ditampilkan merupakan hasil dari pengintegrasian data menggunakan 

API. Selain itu, terdapat juga implementasi fungsionalitas pada bagian benefits yang 

memiliki tanda panah. 
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Gambar 3.26. Product Page 
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C. Our Clients 

 
Gambar 3.27 menunjukkan hasil implementasi halaman klien kami yang 

telah dibangun. Pada halaman ini, user dapat melihat klien-klien yang telah mem- 

percayakan proyeknya dengan perusahaan. Ketika salah satu klien diklik oleh user 

maka akan membuka tab baru yang di mana merupakan website hasil pekerjaan 

yang telah dibangun oleh perusahaan. Terdapat pengimplementasian fungsionalitas 

terdapat pada bagian slide view mengenai logo dari para klien. Selain itu, penginte- 

grasian data dengan menggunakan API. 
 

Gambar 3.27. Our Clients 
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D. Contact Us 

 
Gambar 3.28 menunjukkan hasil implementasi halaman hubungi kami yang 

telah dibangun. Pada halaman ini, user dapat melakukan kontak dengan cara 

mengisi form yang telah diberikan. Hal ini dapat berguna ketika customer ingin 

melakukan pembangunan proyek dengan perusahaan. 

 

Gambar 3.28. Contact Us 



33 
Pengembangan Website Rocket..., Charoline Kandoko, Universitas Multimedia Nusantara 

 

 

 

E. Articles 

 
Gambar 3.29 menunjukkan hasil implementasi halaman artikel yang telah 

dibangun. Dengan adanya halaman ini, user dapat mengetahui beberapa berita ter- 

baru yang sesuai dengan tren masa kini. Hal ini dapat memberikan informasi ter- 

hadap user yang mengunjungi website. 

Pada halaman ini, terdapat integrasi data yang menampilkan judul artikel 

hingga detail dari artikel dengan menggunakan API. Selain itu, terdapat beberapa 

implementasi fungsionalitas dari fitur seperti search pada kolom pencarian, pe- 

nampilan artikel berdasarkan kategori, dan integrasi page number. 

 

Gambar 3.29. Articles 
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F. Request Demo 

 
Gambar 3.30 menunjukkan hasil implementasi halaman permintaan demo 

yang telah dibangun. Pada halaman ini, user dapat meminta demo dengan memilih 

produk yang diinginkan. 

 

Gambar 3.30. Request Demo 
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G. About Us 

 
Gambar 3.31 menunjukkan hasil implementasi halaman tentang kami yang 

telah dibangun. Halaman ini berisi history dan juga goals yang ingin dicapai. Ketika 

user telah pada bagian akhir halaman maka akan terdapat tombol hubungi kami 

yang dapat digunakan user melakukan kontak dengan perusahaan seperti gambar 

3.32. Halaman ini terdapat pengintegrasian data dalam menampilkan segala konten 

dengan menggunakan API. 

 

Gambar 3.31. About Us Bagian 1 
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Gambar 3.32. About Us Bagian 2 
 
 

H. Privacy Policy 

 
Gambar 3.33 menunjukkan hasil implementasi halaman kebijakan privasi. 

User dapat melihat dan memahami terkait kebijakan yang diberikan dari pe- 

rusahaan. Selain itu, terdapat tanggal terakhir diperbaharui mengenai kebijakan 

ini. Halaman ini terdapat pengintegrasian data dengan menggunakan API dalam 

menampilkan isi konten dari privacy policy. 
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Gambar 3.33. Privacy Policy 

 
 

I. Frequently Asked Questions 

 
Gambar 3.34 menunjukkan hasil implementasi halaman pertanyaan yang 

sering diajukan. User dapat melihat pertanyaan serta jawaban dari beberapa hal 

yang sering diajukan. Hal ini memberikan informasi langsung kepada user tanpa 

bertanya kepada perusahaan. 

Pada halaman ini, terdapat pengintegrasian data untuk menampilkan list dari 

pertanyaan dan jawaban yang sering diajukan serta integrasi terkait pembagian per- 

tanyaan dan jawaban sesuai dengan kategori yang dipilih oleh user. Selain itu, ter- 

dapat pengimplementasian terhadap fitur search pada kolom pencarian. Ketika user 

mengetik kunci pertanyaan maka akan langsung tersaring pertanyaan dan jawaban 

yang sesuai dengan kunci yang diberikan. 
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Gambar 3.34. Frequently Asked Questions 

 
 

J. Term and Condition 

 
Gambar 3.35 menunjukkan hasil implementasi halaman syarat dan keten- 

tuan. Halaman ini ditujukan agar setiap user dapat mematuhi segala syarat dan ke- 

tentuan yang telah dibuat. Terdapat berbagai macam syarat dan ketentuan sesuai de- 

ngan topik. Halaman ini terdapat pengintegrasian data dalam menampilkan segala 

konten dengan menggunakan API. 
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Gambar 3.35. Term and Condition 

 
 

3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan 

3.4.1Kendala 

Selama berlangsungnya pelaksanaan kerja magang, terdapat hal baru yang 

dapat dipelajari dan terdapat juga beberapa kendala yang dialami. Berikut kendala- 

kendala yang dihadapi: 

1. Kesulitan dalam melanjutkan pengerjaan pembangunan proyek karena harus 

memahami terlebih dahulu code yang telah dibangun oleh developer se- 

belumnya. 

2. Mentor berada di proyek lain yang memiliki banyak pekerjaan yang harus 

diselesaikan sehingga sering kali kesulitan ketika ingin membahas pertanyaan 

mengenai error code yang ingin ditanyakan. 

 
3.4.2 Solusi 

 
Berikut merupakan solusi yang dilakukan untuk mengatasi kendala yang di- 

hadapi: 

1. Mempelajari dan memahami code yang telah dibangun secara perlahan. 
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2. Berusaha mengatasinya dengan mencari di situs web atau menanyakan 

kepada senior atau teman lain yang dapat membantu. 


