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1. Bapak Dr. Ninok Leksono, selaku Rektor Universitas Multimedia 
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5. Bapak Asaf Antariksa Rianto, S.Sos., M.Si., sebagai Dosen Penguji yang 

telah memberikan masukan dan perbaikan atas laporan yang saya buat. 

6. Kepada Pimpinan Perusahaan GaneshaIdea Bapak Radityo Trinugroho 

dan Bapak Arif Hidayat Djamil yang telah membimbing dan 
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7. Mommy, Daddy, Om Ronny, Abang Aldi, dan Arkan yang telah 
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PERAN PRODUCTION ASSISTANT PADA RUMAH PRODUKSI IKLAN 
DAN KONTEN DIGITAL DI GANESHAIDEA 

Aleysa Kirana Az-Zahra 
 

ABSTRAK 

Penulisan laporan magang dengan durasi minimal 800 jam ini bertujuan untuk 
memenuhi salah satu syarat kelulusan sebagai sarjana seni di Universitas 
Multimedia Nusantara. Penulis melakukan praktik kerja magang di GaneshaIdea 
sebagai production assistant. Peran tersebut adalah hal baru bagi penulis dan 
menjadikannya pengalaman serta bahan pembelajaran baru yang menarik. 
GaneshaIdea menjadi pilihan penulis melakukan praktik kerja magang, karena 
rumah produksi tersebut mempunyai track record yang apik dan kerap 
memproduksi konten audio visual berbasis makanan. Konten audio visual tersebut 
selaras dengan kesukaan penulis sejak kecil. Penulis diberi kesempatan untuk hadir 
dan terlibat dalam segala tahap produksi, mulai dari aanwijzing, pre-production, 
production, hingga post-production dalam berbagai proyek. Penulis mendapatkan 
banyak pembelajaran serta pengalaman baik secara teknis, kreativitas, dan 
pengembangan diri. Tidak hanya pembelajaran, penulis juga berkesempatan untuk 
membangun koneksi melalui interaksi dengan klien, agensi, dan kru. 

 
Kata kunci: asisten produksi, GaneshaIdea, magang 
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PRODUCTION ASSISTANT ROLE AT GANESHAIDEA ADVERTISING 
PRODUCTION HOUSE 
Aleysa Kirana Az-Zahra 

 
ABSTRACT 

Writing an internship report with a minimum duration of 800 hours aims to fulfill 
one of the requirements for graduation as a bachelor of arts at Multimedia 
Nusantara University. The author does an internship at GaneshaIdea as a 
production assistant. This role was new to the writer and made it an interesting new 
experience and learning material. GaneshaIdea is the author's choice to do 
internship, because the production house has a good track record and often 
produces food projects content. The audio-visual content is in line with the author's 
preferences since childhood. Authors are given the opportunity to attend and be 
involved in all stages of production, from aanwijzing, pre-production, production, 
to post-production in various projects. The author gets a lot of learning and 
experience both technically, creativity, and self-development. Not only learning, 
writers also have the opportunity to build connections through interactions with 
clients, agencies, and crews. 

 
Keywords: GaneshaIdea, internship, production assistant 
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