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RANCANG BANGUN WEB CONSOLE MAIN DEALER HONDA PADA
PERUSAHAAN ALEPH LABS

Mohamad Farhan

ABSTRAK

PT. Eksakta Digital Gemilang atau Aleph Labs adalah perusahaan yang berjalan di
bidang produk teknologi kreatif. Aleph Labs adalah sekumpulan pengrajin yang
berspesialisasi dalam strategi, desain, teknologi, dan pemasaran. Aleph Labs telah
berhasil menghasilkan beragam produk digital dan juga perangkat lunak berbasis
website ataupun mobile yang yang dapat memuaskan pengguna dan juga pelang-
gan. Aleph Labs menjadi tempat untuk penulis melakukan praktik kerja magang
yang dilaksanakan dari tanggal 1 Desember 2021 sampai 31 Mei 2022 dengan ja-
batan front-end developer. Salah satu proyek perangkat lunak yang dijalankan oleh
Aleph Labs adalah mokita. Mokita adalah proyek dari Main Dealer Honda dibawah
naungan AHM (Astra Honda Motor) yang diminta untuk dibuatkan produk digital
yaitu sebuah aplikasi berbasis mobile dan juga website. Website yang dibuat adalah
sebuah web console yang berguna untuk admin main dealer honda untuk melihat
semua data, baik itu data transaksi yang berlangsung di seluruh main dealer Honda
ataupun data master yang dapat diakses oleh admin. Web console dikerjakan meng-
gunakan library ReactJs dan Core UI sebagai CSS framework. Web Console kini
sedang terus dalam pengembangan dalam menambahkan fitur yang bertujuan untuk
selalu memudahkan admin main dealer dalam bekerja dan memperlancar jalannya
proses bisnis Main Dealer Honda.

Kata kunci: Aleph Labs, Astra Honda, React Js, Web Console
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DESIGN AND DEVELOPMENT WEB CONSOLE MAIN DEALER
HONDA AT ALEPH LABS

Mohamad Farhan

ABSTRACT

PT. Eksakta Digital Gemilang or Aleph Labs is a company that operates in creative
technology product field. Aleph Labs is a group of craftsmen who specializes in
strategy, design, technology and marketing. Aleph Labs has succeeded in producing
a variety of digital products as well as software-based website or mobile that can
satisfy users and customers. Aleph Labs. is a place for writers to do internships
which will be held from December 1, 2021 to May 31, 2022 with the following
front-end developer. One of the software projects run by Aleph Labs is a mokita.
Mokita is a project of the Honda Main Dealer below under the auspices of AHM
(Astra Honda Motor) who were asked to make digital products namely a mobile-
based application and also a website. The website created is a useful web console
for admin main dealer honda to see all data, be it transaction data that takes place
at all Honda main dealers or master data that can be accessed by admin. The web
console is done using use ReactJs library and Core UI as CSS framework. The Web
Console is currently under development in adding features that aim to always make
it easier for the main dealer admin to work and expedite the Honda Main Dealer
business process

Keywords: Aleph Labs, Astra Honda, React Js, Web Console
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