BAB 3
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Koordinasi

Selama pelaksanaan kerja magang di PT Cranium Royal Aditama, pekerjaan
yang dilakukan adalah sebagai Product Developer yang berfokus pada Frontend
Development. Pelaksanaan kerja magang dibimbing oleh Bapak Kevin Leonard
selaku Product Manager dan Proyek PT Cranium Royal Aditama dan juga 2 orang
senior programmer Bapak Franky dan Bapak Dani, dengan melakukan komunikasi
melalui aplikasi whatsapp. Untuk sesama anggota melakukan komunikasi melalui

discord dan juga untuk sharing project menggunakan Github sebagai repository.

3.2 Tugas yang Dilakukan

Tugas yang dilakukan selama kegiatan magang di PT Cranium Royal Adi-
tama adalah membuat Website Event Online yang diberi nama TEMU dengan men-
erapkan arsitektur Microservices sebagai dasar pengerjaan website dan menggu-
nakan React.js, Tailwind dibagian Frontend dan menggunakan Node.js dibagian
Backend. Dimulai dengan pembuatan desain tampilan wireframe dan mockup pada
Figma dan berlanjut pada coding mennggunakan framework ReactJs, berikut hala-
man yang dirancang.

Halaman pertama yang dirancang adalah Halaman Comingsoon sebagai in-
formasi mengenai website TEMU yang sedang dibangun, kemudian berlanjut de-
ngan halaman Landing Page yang berisi informasi mengenai layanan dan kontak
dari website TEMU. Setelah halaman-halaman tersebut kemudian berlanjut pada

halaman-halaman utama.
1. Halaman Homepage
2. Halaman Signin, Signup
3. Halaman Experience Live
4. Halaman Event
5. Event Landing Page

6. Halaman Home Dashbord, memiliki beberapa submenu sebagai berikut.
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(a) Submenu Overview
(b) Submenu Events
(c) Submenu Billing
(d) Submenu Profile
7. Halaman Event Dashboard, yang juga mengandung beberapa submenu di
dalamnya, yaitu sebagai berikut.
(a) Submenu Overview
(b) Submenu Basic Setup
(c) Submenu Registration
(d) Submenu Schedule
(e) Submenu Venue
(f) Submenu People
(g) Submenu Marketing
(h) Submenu Recording

(i) Submenu Analytics

8. Halaman 404 Not Found

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang
3.3.1 Pelaksanaan Kerja Magang

Pelaksanaan kerja magang diuraikan seperti pada Tabel 3.1.

Tabel 3.1. Tabel Realisasi Kerja Magang tiap Minggu

Minggu Kegiatan
1 Pembuatan BPMN dan skema database beserta revisi.
2 Brainstroming Phase 1, merencanakan beberapa fitur pada user,
pembuatan wireframe

Lanjut pada halaman berikutnya
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Tabel 3.1 Tabel Realisasi Kerja Magang tiap Minggu (lanjutan)

Minggu Kegiatan

3 Pembuatan web information dan melakukan pembelajaran ter-

hadap Tailwind dan React.

4 Pembahasan ulang BPMN, pembuatan wireframe, dan melakukan

pembelajaran framework TailwindCSS

5 Pembuatan mockup, dan melakukan pembelajaran framework Re-
act dan TailwindCSS

6 Pembuatan mockup dan prototyping, serta melakukan pembela-
jaran framework React

7 Melakukan pembelajaran framework React dan membuat kompo-

nen pada framework React

8 Melakukan pembelajaran framework React, melakukan pembuatan

tampilan dasar halaman.

9 Melakukan pembelajaran framework React, melakukan redesign

terhadap tampilan mockup

10 Terjadi perubahan pada project yakni pengunaan Laravel menjadi
ExpressJs dan mengadaptasi arsitektur microservices. Mempela-

jari arsitektur microservices dan teknologi pendukungnya.

11 Membuat skema arsitektur microservices beserta revisinya.

12 Mempelajari ExpressJS

13 Redesign terhadap tampilan mockup

14 Memperbarui tampilan halaman menyesuaikan mockup, dan mem-

buat laporan singkat mengenai perkembangan UI/UX

15 Pembuatan tampilan mockup halaman responsive, dan membuat

komponen Sidebar pada halaman Dashboard

16 Pengerjaan public services dengan MVC pattern.

17 React callback untuk form. Deploy pages coming soon. Penger-

jaan user services dan implementasi REST API.

18 Libur Idul Fitri.

19 Form validation pada signup dan signin. Mempelajari sequelize
sebagai ORM untuk MySQL.

20 Memahami konsep JWT dalam penggunaan pada microservices.

21 Implementasi signup dan signin menggunakan JWT.

Lanjut pada halaman berikutnya
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Tabel 3.1 Tabel Realisasi Kerja Magang tiap Minggu (lanjutan)
Minggu Kegiatan
22 Mengatur ulang alur registrasi. Pemangkasan microservices.
23 Pembuatan komponen dan halaman pada Event Landing Page

3.3.2 Deskripsi dan Analisis Kebutuhan

Dalam pengembangan platform event online TEMU terdapat beberapa fase
yang dilakukan, fase pertama adalah meliputi desain tampilan dan pembangunan
halaman berbasis kode agar dapat diakses pada browser dan juga proses authen-
tikasi. Terdapat 2 jenis pengguna yaitu visitor dan User yang memiliki akses ha-
laman yang berbeda. Visitor adalah pengguna yang belum memiliki akun pada
platform TEMU, sedangkan User adalah pengguna yang sudah memiliki akun dan
sudah masuk kedalam platform TEMU

Akses halaman yang dapat digunakan untuk setiap jeni pengguna sebagai
berikut.

Tabel 3.2. Hak akses pengguna berdasarkan halaman platform TEMU

Halaman Vistor | User

Homepage v v

Experience Live

Event

Event Landing Page

Sign In

SNENENENEN

Sign Up
Home Dashboard
Event Dashboard

N ENANESENENEN

3.3.3 Sitemap

Sitemap adalah salah satu alat bantu untuk web developer yang memberikan

kemudahan bagi pengunjung situs untuk melakukan navigasi di dalam website[6].
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Coming Soon A Event
Page Landing Page Homepage Landing Page
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J— — Home Dashboard
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Gambar 3.1. Sitemap platform TEMU

Gambar 3.1 menjelaskan sitemap yang ada pada website event online PT
Cranium Royal Aditama. Berikut adalah beberapa halaman utama yang terdapat

pada website tersebut.

1. Halaman Comingsoon berisi informasi website sedang dalam tahap pengem-

bangan.

2. Halaman Landing page berisi informasi mengenai layanan dan kontak dari

website.

3. Halaman Homepage berisi seluruh informasi dan akses ke halaman lainnya

yang ada dalam website.

4. Halaman Event Landing Page adalah hasil generate dari event yang dibuat

user.

Terdapat beberapa halaman yang tidak masuk dalam struktur sitemap. Hal ini ter-

jadi karena perbedaan urutan waktu deployment. Halaman Comingsoon diterbitkan
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terlebih dahulu, kemudian halaman Landing page, dan yang terakhir adalah hala-

man Homepage.

3.3.4 Flowchart

Start

Select Menu ?

Select Menu ?

No

Featues Select Menu ?

Account Plans Slgn In

h 4

Home Dashboard

Gambar 3.2. Flowchart Halaman Homepage

Pada Gambar 3.2 menunjukan Flowchart untuk bagian frontend website.
Pada alur flowchart terlihat pengguna dapat memilih bagian pada halaman home-

page. Halaman homepage memiliki struktur sebagai single page application, se-
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hingga akses navigasi pada halaman ini akan menyesuaikan dengan bagian yang di-
pilih. Pada flowchart ini hanya terjadi satu subproses yaitu signin, proses yang lain-
nya seperti event, features, account plans hanya mengarahkan pengguna ke salah

satu bagian pada halaman homepage.

¥

Input Data User
| Input Data N [féffr:l:.w: '
UsenEmail & Had Account 7 ’
Password) Fhone Ngnber.
_/ Email

Paszword) /

¥ Y

JWT AUTH JWT Auth

Gambar 3.3. Flowchart Signin

Pada Gambar 3.3 menunjukan flowchart untuk bagian proses signin dan
signup. Pada alur flowchart ini terdapat dua proses yaitu signin dan signup. Peng-
guna yang telah memiliki akun akan diminta memberikan input data yang sesuai
dengan akun pengguna, proses yang terjadi setelahnya adalah JWT Auth dan di-
lanjutkan pencocokan dengan data di database, jika data benar sesuai makan akan
diarahkan menuju halaman homepage.

Proses alur flowchart bagi pengguna yang belum memiliki akun adalah de-
ngan melakukan proses registrasi, pengguna akan dimintra memberikan input sesuai
dengan field yang tersedia yaitu first name, last name, phone number, email, pass-
word. Setelah melakukan input data, proses selanjtnya adalah JWT Auth dan dilan-

jutkan memasukan data pada Database dan yang terakhir adalah redirect menuju
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halaman signin.

l Start l

y
Token Validation |——— > DB
‘<= |
No
nvalid Token Valid JWT ?

Yes

Validation Time ™ =%

Expired ? Expired Token

Generate Session

Gambar 3.4. Flowchart JWT Auth

Pada gambar 3.4 menunjukan alur flowchart pada proses autentikasi meng-
gunakan JWT Auth, pada proses ini token akan divalidasi apakah sesuai dengan
yang ada dalam database akun pengguna, jika sesuai maka akan dilakukan gener-
ate session berupa cookie sehingga pengguna tidak perlu melakukan login ulang

saat menggunakan website.
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3.3.5 Database Schema

PK
i

=

ticket_id
event_id
tier
ticket_fee

PK
Fi

g

=

people_id
event_id
user_id
role
status

PK
FK

event_id

user_id
event_name
company_name
description

type

status
start_date_time
end_date_time
custom_link_for_visitor
thumbnail_image
company_image

+ PK

user_id

first_name

last_name

email

password
phone_number (nullable)
bio (nullable)

company (nullable)
position (nullable)
photo_profile (nullable)

FK [category_id
FK |event_id

PK |category_id
name

hall_id
event_id
name
description
event_promo
url_link

PK
FK

hotspot_id
booth_id
tittle
description
url_link

PK
FK

booth_id
hall_id
name
logo_banner

PK
FK

sponsor_id
hall_id

name
logo_banner

Pada Gambar 3.5 menunjukkan skema database platform TEMU. Pada tabel
tersebut terdapat tabel User yang menyimpan semua data penggun. Dalam tabel
User terdapat dua tipe pengguna yaitu yang ingin membuat event dan tidak mem-

buat event. Terdapat beberapa nullable attribute yang menjadi pembeda antara dua

tipe pengguna.

Dalam skema database ini terdapat beberapa relasi antar tabel, Satu User
dapat memiliki beberapa Event terlihat dengan relasi one to many antara tabel User
dan tabel Event. Tabel Event memeiliki relasi one fo many terhadap tabel Ticket dan
People. Satu Event juga dapat memiliki beberapa Category terlihat dengan relasi
many to many yang dihubungkan dengan pivot table CategoryEvent. Tabel Event
dapat memiliki beberapa Hall, Satu Hall memiliki beberapa Booth dan Sponsor.

Satu Booth dapat memiliki tiga Hotspot.

Rancang Bangun Website..., Nehemia Cecio Tanjung Jati, Universitas Multimedia Nusantara
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User
PK luser_id

first_name

last_name

email

password
phone_number (nullable)
bio (nullable)

company (nullable)
position (nullable)

photo_profile (nullable)

Gambar 3.6. Tabel User

Pada Gambar 3.6 ditunjukan tabel User, Pada fase pertama platform TEMU
tabel yang digunakan hanyalah tabel User untuk menyimpan data pada database,
hal ini dikarenakan fase pertama platform TEMU hanya berfokus pada proses auten-
tikasi. Dalam tabel User terdapat beberapa attribute seperti First Name, Last Name,
Phone Number (nullable), Email, Password, Bio(nullable), Company(nullable), Po-
sition(nullable), Photo Profile(nullable) beberapa attribute memang dibuat nullable
untuk membedakan tipe pengguna.

3.3.6 Perancangan Tampilan

Dalam proses perancangan terdapat dua hal yang dirancang yaitu wireframe
dan mockup. Wireframe adalah kerangka yang berfungsi menyusun suatu sistem
pada sebuah aplikasi[7]. Tampilan Wireframe dirancang untuk dijadikan acuan
dalam membuat tampilan mockup, wireframe berfokus pada struktur. Tampilan
mockup berfokus pada desain dan pewarnaan sesuai arahan yang diberikan PT Cra-

nium Royal Aditama.
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A. Halaman Coming Soon

TEMU

Coming Soon!

Get in touch with us!

Congact Us

Gambar 3.7. Wireframe Coming soon platform TEMU

Pada Gambar 3.7 menunjukan tampilan wireframe halaman Coming soon,
pada halaman Coming soon berisi informasi mengenai platform TEMU dalam tahap

pengembangan.
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B. Landing Page

L

At eripuit signiferumque sea, vel ad
mucius eiusmod.

Services

Larem ipsum dolor
sit amat

Get in towsh

“Lorem ipsim dalar sit amet, consectetur adipiscing olit”

R s i

Gambar 3.8. Wireframe Landing Page platform TEMU

Pada Gambar 3.8 menunjukkan wireframe halaman Landing page, yang
merupakan yampilan awal dari platform TEMU. Halaman ini berisi informasi terkait

layanan yang ditawarkan.
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C. Halaman Homepage

L

About

Account Flans

Ty bo creste on emnt®

Gambar 3.9. Wireframe Homepage platform TEMU

Pada Gambar 3.9 menunjukkan wireframe halaman utama platform TEMU
yaitu halaman Homepage, pada halaman ini terdapat informasi mengenai layanan
yang ditawarkan dan juga dapat informasi mengenai acara yang telah berjalan
serta informasi mengenai account plans. Dalam halaman ini juga pengguna dapat

melakukan Signin dan Signup
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D. Halaman Event

CRANILM vy Famuees  Coainet

Events

Event #1 Evem 02 Event 4 Speci Event

Event #4 Evamt 25 Event 26 Special Bent 1

CRANIUM . oy
1 CRAAA) MM, 4L TGS ESTRE i Correm

Gambar 3.10. Wireframe Halaman Event platform TEMU

Pada Gambar 3.10 menunjukkan wireframe halaman Event, pada halaman

ini tersedia informasi mengenai acara yang telah terdaftar dan sedang berjalan
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E. Halaman Event Landing Page

L

Event Name

ey

Spaakars
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Event Title
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% B e et eees
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Event Title
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Booth Banner

Booth Title
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Ever Sporins

Gambar 3.11. Wireframe Event Landing Page platform TEMU

Pada Gambar 3.11 menunjukkan wireframe Event Landing Page, halaman
ini merupakan halaman utama suatu event, pada halaman ini tersedia informasi sep-

utar event dan juga formulir pendaftaran.
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F. Halaman Sign In

Sign in to Cranium

~
| W Faninwith Google |

D aEceu yon T LG

Gambar 3.12. Wireframe Halaman Sign In platform TEMU

Pada Gambar 3.12 menunjukkan wireframe halaman Sign In, dalam halaman

Signin terdapat pengisian formulir alamat email dan password pengguna

G. Halaman Sign Up

Register to Cranium

Lo s dalor

Abeady Feres an oot 15

Gambar 3.13. Wireframe Halaman Sign Up platform TEMU
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Pada Gambar 3.13 menunjukkan wireframe halaman Sign Up, dalam hala-
man Signup terdapat formulilr pendataan bagi pengguna yang belum memiliki akun
pada platform Temu. Pengguna diminta memberikan input beberapa data seperti
First Name, Last Name, Phone Number, Email, Password

H. Halaman Home Dashboard

e Submenu Overview

1. Pada Gambar 3.18 menunjukkan wireframe untuk submenu Overview

CRANIUM Overview @
@ Overview
o Hello !

Evants

$ p—_— Your Upcoming Events
't £ &d for a ent yet. Find an Event.

o

2 Frofile

Plan Info
o't not rag «l Find a Pian Info,

Gambar 3.14. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Overview platform TEMU

e Submenu Events
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CRANIUM Events Create Beent @

My Events Hosted Events  Public Events Filler | Categaryl v

[E] overview
a Events
% g

]
— Frofie

Event #1 Event #2 Event #3

Catiguryl Categayt Caegery)

Event #1 Event 82 Event 43

Gambar 3.15. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Events platform TEMU

Pada Gambar 3.15 ditampilkan wireframe dari submenu Events yang berisi
seluruh event yang ada secara publik, serta terdapat bagian event milik peng-

guna dan juga terdapat button untuk membuat event baru.

e Submenu Billing

CRANIUM Billing ©)

@ Cverview
5 Everts
$ Eling

o
2 Frofile

Gambar 3.16. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Billing platform TEMU

Pada Gambar 3.16 ditampikan wireframe dari submenu billing yang masih

dalam tahap pengembangan.
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* Submenu Profile

CRANIUM Profile @

[E] owemiew
5 Evenls
% sing

B Frofie ‘ i ‘ ‘

Choase Image |

Company Posinan i Company

Gambar 3.17. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Profile platform TEMU

Pada Gambar 3.17 ditampilkan wireframe dari submenu profile , dalam laman
ini akan berisi data dari pengguna yang telah melakukan pendaftaran akun,

data yang tersedia juga dapat diubah dan dilakukan pembaharuan data.

I. Halaman Event Dashboard

* Submenu Overview
Gambar 3.18 menunjukkan wireframe untuk submenu Overview. Di dalam

halaman ini berisikan jadwal event terdekat dari pengguna.
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CRANIUM Event Name @
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K Rocording i b
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Gambar 3.18. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Overview platform TEMU

* Submenu Basic Setup
Gambar 3.19 menunjukkan wireframe untuk submenu Basic Setup, halaman
ini berisi field yang harus di isi oleh pengguna sebagai konfigurasi awal dalam

pembuatan suatu event.

CRANIUM Event Name
Evenl Name Category
£y Back ta Home
©) Category! v | 3
E) ovmview
Description
483 Basic satup
& Reqsiration
0
01 schedus
@ T Stirt Date 6 Titme vl Dt & Tine
e —— ( & z ) ; 86
$ Marketing Euunt Typa Company Nama
Publ El ewir Company-N Y
DH - fesording B v | ® @
Al anatyies Trumbnall e

Choose imoge @ Chooss mage @

Custom Link for Vsilor

Gambar 3.19. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Basic Setup platform TEMU
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» Submenu Registration
Gambar 3.20 menunjukkan wireframe untuk submenu Registration, halaman
ini berisi pengaturan tiket pada suatu event pengguna yang membuat event
dapat menentukan menyesuaikan jenis-jenis tiket sesuai dengan kebutuhan

pengguna.

CRANIUM Event Name @

& Back ta Home Tickets @ @ addProing

Cvnrview Tt cht Free
Pl A S0

{0} Basicsatup
e i

Regeration

=

Schedula

B #

Venue

[+3]
L]

—
$ Marketing
([

Pacgle

Gambar 3.20. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Registration platform
TEMU

* Submenu Schedule
Gambar 3.21 menunjukkan wireframe untuk submenu Schedule, halaman ini

berfungsi untuk memberikan jadwal pada event yang telah penggguna buat.
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CRANIUM
Event Name

\ Back to Home
Add a schadule @

Ovnrview
Schadube Tk Speakers

Basic Satup

&
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@
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Venue Epeaer 3
,ot\?-.), Paople
$ Marketing Start Tirne Erd Time
K Recording @ ‘ . ©
Al anaivties

Gambar 3.21. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Schedule platform TEMU

e Submenu Venue
Gambar 3.22 menunjukkan wireframe untuk submenu Venue, halaman ini

akan berisi pengaturan mengenai data dari suatu event yang berlangsung.

CRANIUM Event Name qJ\
Add Session Tale ()
Back -
T
G5 Haosmp
Inpat SessionDeseription
[ i
[0 sehecse
e
Select Picture
Sporue
Select Stream Provider
& Peple -
m L Google Meet B Microsoft Team
& o
L Rocarding Vimo Can Watch
Al naises P s

Select Branding Image

Gambar 3.22. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Venue platform TEMU

* Submenu People

Gambar 3.23 menunjukkan wireframe untuk submenu People, halaman ini
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menyajikan data crew dari event tersebut, pembawa acara dan juga daftar

pengguna yang mengikuti event.

CRANIUM Event Name @
&y Back 1o Home Attendance Team Speakers
@ Cvnrvies Rame Ter Status
{§} Basic Setup ;
[-._‘& Regeration
[T scnedue -
@ Vanua __
2 Paogle _
$ Marketing -
K Recoding
\ || Analytics =

Gambar 3.23. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu People platform TEMU

* Submenu Marketing
Gambar 3.24 menunjukkan wireframe untuk submenu Marketing, halaman

ini masih dalam tahap pengembangan.

CRANIUM

T

Back to Home

Ovnrview

Basic Satup

Regetration

Schedula

Venue

Puogle

Marketing

e kP R &m

Racording

Analytics

Gambar 3.24. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Marketing platform TEMU

* Submenu Recording
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Gambar 3.25 menunjukkan wireframe untuk submenu Recording, halaman

ini berfungsi untuk menyimpan hasil rekaman dari event yang berlangsung

CRANIUM Event Name @

T

Back to Home

Ovnrview

Basic Satup

Regetration

Schedula

Venue

Puogle

Marketing

v kP RSB

Racording

Analytics

Gambar 3.25. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Recording platform TEMU

* Submenu Analytics
Gambar 3.26 menunjukkan wireframe untuk submenu Analytics, halaman ini
berisi analisa data dari event yang berlangsung, seperti data pengunjung, jum-

lah keuntungan.

CRANIUM Event Name @

\ Back to Home
Ounrview

Basic Satup

| Schedula

Venue

User MNew users

1,000+ 5,000+

Puogle

Marketing

i

@ Regeration
B

®

2

$

([

Racording

| Analtics

Gambar 3.26. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Analytics platform TEMU
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3.3.7 Implementasi

Dalam penerapannya pembentukan website mengikuti rancangan mockup
yang telah dibentuk. Setelah itu dilkakukan pengetikan kode untuk membentuk
halaman yang dapat diakses melalui browser. Dalam pembuatannya website Temu

menggunakan framework Reactdan Tailwind CSS.

A. Halaman Coming Soon

TEMU

Coming Soon!

Get in touch with us!

Gambar 3.27. Halaman Coming soon platform TEMU

Pada Gambar 3.27 menunjukan tampilan halaman Coming soon, pada im-
plementasinya halaman ini adalah halaman yang pertama kali ditampilkan selama
tahap pengembangan, jika pengguna menekan tombol yang ada maka pengguna

akan diarah menuju kontak dari pengelola platform TEMU.

32

Rancang Bangun Website..., Nehemia Cecio Tanjung Jati, Universitas Multimedia Nusantara



B. Landing Page

All-in-one Event
Management Services

Bulld Seamiess Offiine &
Online Event Experience

Take Your Event to
The Mext Level

IJJ.

Contoct Us

Gambar 3.28. Halaman Landing Page platform TEMU

Pada Gambar 3.28 menunjukkan halaman Landing page, setelah halaman
coming soon, halaman inilah yang akan ditampilkan selanjutnya. Masih dalam
tahap pengembangan nantinya halaman ini akan berisi informasi mengenai layanan

yang ditawarkan serta informasi mengenai kontak dari pengelola.
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C. Halaman Homepage

At eripuit signiferumque seaq, vel
ad mucius eiusmod

Event:

b b b ke

Ready to create
an event?

Gambar 3.29. Halaman Homepage platform TEMU

Pada Gambar 3.29 menunjukkan halaman utama platform TEMU yaitu ha-
laman Homepage, halaman ini adalah halaman utama dari platform TEMU dari ha-
laman inilah pengguna melakukan aktivitas awal pada website. Terdapat navbar
yang berisi beberapa tombol, tombol event akan mengarahkan pengguna untuk
melihat acara yang sedang berlangsung. Terdapat juga tombol signin yang akan

mengarahkan pengguna menuju halaman signin, lalu terdapat tombol Host an Event
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yang mengarahkan pengguna menuju halaman Home Dashboard, namun diper-

lukan autentikasi dengan melakukan Sign In.

D. Halaman Event

Events

Gambar 3.30. Halaman Event platform TEMU

Pada Gambar 3.30 menunjukkan halaman Event, halaman ini berisi seluruh
event yang sedang berlangsung. Pengguna dapat melakukan filtrasi dan pencarian
pada halaman ini, jika pengguna memilih maka akan diarahkan menuju halaman

event landing page.
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E. Halaman Event Landing Page

The 90°s Tech

Booths

YUMYUM ||

_| YUM YUM J' YUMYUM. YUM YUM

(A — = —

Gambar 3.31. Halaman Event Landing Page platform TEMU

Pada Gambar 3.31 menunjukkan halaman Event Landing Page , pada hala-
man ini ditampilkan informasi spesifik mengenai suatu event yang sedang berlang-
sung. User yang menekan tombol join event akan terdaftar pada event tersebut,

sedangkan visitor akan diarahkan menuju halaman Sign In.
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F. Halaman Sign In

Sign In to TEMU-

Gambar 3.32. Halaman Sign In platform TEMU

Pada Gambar 3.32 menunjukkan halaman Sign In, halaman ini menampilkan
formulir untuk pengguna mengisi data kredensial berupa email dan password sesuai
sesual dengan akun pengguna. Sedangkabn visifor akan diminta melakuan pendaf-

taran akun pada halaman Sign Up.

G. Halaman Sign Up

Sign Up to TEMU-

Gambar 3.33. Halaman Sign Up platform TEMU

Pada Gambar 3.33 menunjukkan halaman Sign Up, halaman ini berisi for-
mulir pendaftaran bagi pengguna yang belum memiliki akun. terdapat beberapa
data kredensial yang perlu visitor isi. Data yang ada meliputi first name, last name,

phone number, email, password.

37

Rancang Bangun Website..., Nehemia Cecio Tanjung Jati, Universitas Multimedia Nusantara



H. Halaman Home Dashboard

e Submenu Overview

= Overview

Hello Boodee!

Gambar 3.34. Halaman Home Dashboard Submenu Overview platform TEMU

Pada Gambar 3.38 menunjukkan halaman untuk submenu Overview, yang
berisi tampilan awal saat pengguna belum mengikuti event apapun. Tombol

Find an Event akan mengarahkan pengguna ke halaman submenu E'Vents.

e Submenu Events

= Events [¥] Creots Event

The 90's Tech

Gambar 3.35. Halaman Home Dashboard Submenu Events platform TEMU
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Pada Gambar 3.35 menunjukan halaman submenu event. Pada halaman dita-
mpilkan daftar event yang terbagi menjadi tiga bagian. Yang pertama adalah
bagian My Event yaitu berisi daftar event yang diikuti oleh pengguna. Yang
kedua adalah bagian Hosted Event yaitu berisi daftar event yang dibuat oleh
pengguna. Yang terakhir adalah bagian Public Events yaitu berisi daftar event
secara umum. Pada halaman ini pengguna juga dapat melakukan filtrasi ter-
hadap daftar event yang ada. Pada halaman ini juga terdapat tombol Create
Events yang akan mengarahkan pengguna menuju halaman Event Dashboard

untuk menyiapkan event yang akan dibuat.

* Submenu Billing

= Billing

+# (B

o
™

Gambar 3.36. Halaman Home Dashboard Submenu Billing platform TEMU

Pada Gambar 3.36, halaman submenu billing masih belum memiliki isi kon-

ten karena masih dalam tahap pengembangan.

* Submenu Profile
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= Profile

Gambar 3.37. Halaman Home Dashboard Submenu Profile plattorm TEMU

Pada Gambar 3.37 yang berisi data pengguna yang dapat diperbaharui oleh

pengguna dengan menekan tombol Save untuk menyimpan.

I. Halaman Event Dashboard

e Submenu Overview
Gambar 3.38 menunjukkan halaman untuk submenu Overview, halaman ini

berisi jadwal event terdekat yang dibuat oleh pengguna.

40

Rancang Bangun Website..., Nehemia Cecio Tanjung Jati, Universitas Multimedia Nusantara



= EventName

Gambar 3.38. Halaman Home Dashboard Submenu Overview platform TEMU

* Submenu Basic Setup
Gambar 3.39 menunjukkan halaman untuk submenu Basic Setup, pada hala-
man ini pengguna diminta untuk melakukan input data sesuai dengan event

yang ingin dibuat.
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= EventNaome

Gambar 3.39. Halaman Home Dashboard Submenu Basic Setup plattorm TEMU

* Submenu Registration
Gambar 3.40 menunjukkan halaman untuk submenu Registration, pengguna
dapat mengatur tiket sesuai dengan kebutuhan event yang dibuat oleh peng-

guna.
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= EventName [f] Add Ticket

TICKET MANAGEMENT

| Rp, 500.000

Gambar 3.40. Halaman Home Dashboard Submenu Registration plattorm TEMU

* Submenu Schedule
Gambar 3.41 menunjukkan halaman untuk submenu Schedule, Pengguna da-
pat menambahkan dan mengatur jadwal dari event yang diadakan oleh peng-
guna dengan melakukan input data dan menekan tombol Add pada halaman

ini.

= EventNaome

Add a schedule

Gambar 3.41. Halaman Home Dashboard Submenu Schedule platform TEMU

e Submenu Venue
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Gambar 3.42 menunjukkan halaman untuk submenu Venue, pada halaman ini

pengguna mengatur dan menambahkan tipe latar sesuai event yang dibuat.

= EventNaome

-

.
| =
.=V

Hall Type

Gambar 3.42. Halaman Home Dashboard Submenu Venue platform TEMU

* Submenu People
Gambar 3.43 menunjukkan halaman untuk submenu People, halaman ini
berisi daftar crew dan juga pembawa acara serta daftar pengunjung yang

mengikuti event yang sedang berlangsung.
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Event Name

Attendance

Gambar 3.43. Halaman Home Dashboard Submenu People platform TEMU

* Submenu Marketing
Gambar 3.44 menunjukkan halaman untuk submenu Marketing halaman ini
masih kosong dikarenakan masih dalam tahap perencanaan dan pengem-

bangan.

= EventName

Gambar 3.44. Halaman Home Dashboard Submenu Marketing platform TEMU

e Submenu Recording
Gambar 3.45 menunjukkan halaman untuk submenu Recording, pada hala-

man ini nantinya pengguna dapat menyimpan hasil perekaman event.
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= EventNaome

Gambar 3.45. Halaman Home Dashboard Submenu Recording platform TEMU

* Submenu Analytics
Gambar 3.46 menunjukkan halaman untuk submenu Analytics, pada halaman
ini ditunjukan hasil data analis event yang diadakan oleh pengguna. Data
yang ditampilkan berupa jumlah tamu, bahkan juga hasil penjualan tiket dari
event yang sedang berlangsung dan tentunya masih terdapat beberapa yang

masih direncanakan dan dikembangkan.

= EventNaome

New
users

5,000+

Gambar 3.46. Wireframe Halaman Home Dashboard Submenu Analytics platform TEMU
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3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan

Kendala yang ditemukan selama pelaksanaan magang sebagai berikut:

 Dikarenakan project website masih dalam tahap pengembangan terjadi bebe-
rapa perubahan yang membuat berubahnya rencana yang sudah ditentukan

selama project berlangsung.

* Banyaknya hal baru yang perlu dipelajari seperti teknologi dan arsitektur baru

untuk mendukung terjadinya project webisite ini.

Solusi yang dilakukan sebagai penyelesaian kendala yang ada sebagai
berikut:

* Mampu untuk beradaptasi dan menyesuaikan dengan perubahan yang terjadi.

Mengatur perencanaan yang pasti agar tidak terjadi perubahan terus menerus.

e Mencari informasi pembelajaran serta teliti dan disiplin agar mampu mema-

hami hal baru yang digunakan selama proyek
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