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PERAN CREATIVE PRODUCER DALAM PEMBUATAN KONTEN
UNTUK KOGNISI YOUTH FILM FESTIVAL DI PT. BEKANTAN
RUMAH PRODUKSI

Mohammad Rafianshah Narendra

ABSTRAK

Konten digital sekarang sudah menjadi media konsumsi utama masyarakat. PT.
Bekantan Rumah Produksi, sebuah perusahaan dari Jakarta yang berusia muda
memiliki banyak kesempatan untuk mengikuti ombak tren tersebut dan
mengeluarkan konten untuk mengembangkan diri dan lingkungan sekitarnya.
Dengan ini, perusahaan memberikan kesempatan kepada pekerja muda di industri
untuk memperluas ilmu dan pengalaman masing-masing di dunia profesional.
Selama kegiatan magang di PT. Bekantan Rumah Produksi, penulis bekerja sama
dengan berbagai macam karyawan kreatif dan digital untuk menciptakan konten
berbentuk audio-visual. Melalui kesempatan untuk magang di perusahaan, penulis
yang berperan sebagai Creative Producer telah meningkatkan kemampuan dan
ilmu pribadi untuk bekerja di industri tersebut. Sebagai Creative Producer, penulis
telah meraih pemahaman mengenai alur kerja pembuatan konten, kecepatan proses
pembuatan konten, dan pemahaman yang tepat mengenai caranya mengelola dan
berkomunikasi bersama berbagai tim kreatif dan tim digital. Dengan semua ini,
penulis harap dapat menghandalkan tantangan lain yang terkait dengan pembuatan
konten untuk kebutuhan di dunia profesional.

Kata kunci: Creative Producer, Konten, Kognisi Youth Learning Festival, PT.
Bekantan Rumah Produksi
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THE ROLE OF A CREATIVE PRODUCER IN CONTENT CREATION FOR
KOGNISI YOUTH LEARNING FESTIVAL AT PT. BEKANTAN RUMAH
PRODUKSI

Mohammad Rafianshah Narendra

ABSTRACT

Digital content has now become the people’s main consumption medium. PT.
Bekantan Rumah Produksi, a company from Jakarta that is young has many
opportunities to follow the waves of the trend and release content to develop itself
and the surrounding environment. With this, the company provides opportunities
for young workers in the industry to expand their respective knowledge and
experience in the professional world. During the internship at PT. Bekantan Rumah
Produksi, the author works with a wide variety of creative and digital employees to
create audio-visual content. Through the opportunity to intern at the company, the
writer who acts as a Creative Producer has improved his ability and personal
knowledge to work in the industry. As a Creative Producer, the author has gained
an understanding of the content creation workflow, the speed of the content creation
process, and a proper understanding of how to manage and communicate with
various creative and digital teams. With all this, the author hopes to be able to rely
on other challenges related to content creation for the needs in the professional
world.

Keywords: Creative Producer, Content, Kognisi Youth Learning Festival, PT.
Bekantan Rumah Produksi
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