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ANALISIS DESAIN TATA CAMERA PADA PRODUCT REVIEW UNTUK 

MEMBANGUN PRODUCT KNOWLEDGE 

 (Carlos Daniel) 

ABSTRAK 

Product Review merupakan sumber informasi utama bagi konsumen karena 

informasi tersebut berdasarkan penggunaan dari pengulas produk tersebut. Dengan 

berkembangnya media sosial, masyarakat dengan mudah mendapatkan informasi 

terhadap suatu produk di internet. Salah satunya adalah dengan Product Review 

video Sportwatch. Sportwatch merupakan jam tangan pintar yang dapat memantau 

detak jantung penggunanya, menghitung kalori yang terbuang, menghitung 

Langkah kaki dan sebagainya. Dengan penjelasan menggunakan video, penonton 

dapat dengan mudah untuk mendapatkan informasi-informasi terhadap produk 

yang sedang diulas. Hal tersebut menjadi tantangan untuk mendesain tata kamera 

yang baik dan benar agar informasi dapat disampaikan kepada penonton dengan 

benar. 

Kata kunci: Desain tata kamera, Knowledge, Shot. 
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CAMERA DESIGN ANALYSIS ON PRODUCT REVIEW FOR BUILDING 

PRODUCT KNOWLEDGE 

 (Carlos Daniel) 

ABSTRACT 

Product reviews are the main source of information for consumers because the 

information is based on the use of the product reviewers. With the development of 

social media, people can easily get information about a product on the internet. 

One of them is with the Product Review video Sportwatch. Sportwatch is a smart 

watch that can monitor the user's heart rate, count calories burned, count steps and 

so on. With explanations using videos, viewers can easily get information about the 

product being reviewed. It is a challenge to design a good and correct camera 

layout so that information can be conveyed to the audience correctly. 

Keywords: Camera Design, knowledge, shot 
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