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PERANCANGAN PENCAHAYAAN STUDIO GREEN SCREEN 

UNTUK LENSA BERITA HARIAN KOMPAS 

(Calvin Gilbert Kasiaheng) 

 
ABSTRAK 

 
Dalam penelitian ini, penulis akan membahas mengenai tata pencahayaan green 

screen pada program Lesan Berita Harian Kompas. Harian Kompas adalah 

perusahaan media berita yang tidak hanya memproduksi berita dalam bentuk tulisan 

saja, melainkan dalam bentuk video salah satunya Lensa Berita yang diunggah ke 

dalam kanal Youtube Harian Kompas. Lensa Berita dikemas dalam bentuk yang 

sederhana dan menarik agar dapat dinikmati oleh semua kalangan. Lensa Berita 

menggunakan teknik green screen di dalamnya. Penggunaan green screen ke dalam 

video merupakan salah satu aspek yang membuat sebuah video menjadi menarik. 

Banyak video yang menerapkan teknik green screen tetapi aspek tata 

pencahayaannya kurang diperhatikan. Sehingga video yang dihasilkan tidak rapi 

dan terkesan tidak natural. Tata cahaya merupakan aspek yang paling penting dalam 

pembuatan sebuah video. Penggunaan teknik green screen memiliki treatment 

pencahayaan yang khusus, berbeda dengan pembuatan video biasa. Dalam 

penelitian ini penulis menggunakan metode kualitatif. Untuk menghasilkan video 

yang natural dan rapi, penulis menggunakan teori pencahayaan milik Blain Brown 

(2016) dan menerapkan teori green screen milik Jeff Foster (2010). 

 
Kata kunci: Lensa Berita, Pencahayaan, Green Screen 
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PERANCANGAN PENCAHAYAAN STUDIO GREEN SCREEN 

UNTUK LENSA BERITA HARIAN KOMPAS 

(Calvin Gilbert Kasiaheng) 

 

 

 

ABSTRACT (English) 
 

In this research, the author will discuss about green screen lighting in Harian 

Kompas’s program called Lensa Berita. Harian Kompas is a news media company 

that not only produces news in written form, but also in the form of videos, one of 

them is Lensa Berita which is uploaded to the Kompas Daily Youtube channel. 

Lensa Berita are created in a simple and attractive way so that it can be enjoyed 

universally. Lensa Berita uses green screen techniques in it. The use of green screen 

in a video is one aspect that makes a video interesting. Many videos apply the green 

screen technique but the lighting aspect is not considered. So that the resulting 

video is not neat and seems unnatural. Lighting is the most important aspect in 

making a video. The use of green screen techniques has a special lighting treatment, 

different from making ordinary videos. In this research, the outhor will use 

qualitative research method. To produce a natural and well created video, the 

author uses Blain Brown's (2016) lighting theory and applies Jeff Foster's (2010) 

green screen theory. 

 

Keywords: Lensa Berita, Lighting, Green Screen 
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