
BAB 3

PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Organisasi

Kedudukan selama melakukan proses kerja magang dalam perusahaan

Pixel8labs Pte. Ltd. pada divisi Tinkers adalah sebagai Fullstack Engineer bersama

dengan tim Buidl Ape Yacht Club. Buidl Ape Yacht Club Team memiliki lima

anggota dengan pembagian satu orang project manager, satu fullstack engineer, satu

solidity engineer, dan dua backend engineer. Tim Buidl Ape Yacht Club memiliki

proyek untuk mengimplementasikan dapps Buidl Ape Yacht Club pada Pixel8labs

Pte. Ltd. sehingga dapat memberikan kebebasan pada penggiat untuk menentukan

traits dari NFT Bored Ape Yacht Club yang ingin mereka miliki.

Proyek Buidl Ape Yacht Club dikembangkan dengan metode scrum yang

menerapkan prinsip agile pada manajemen pengembangan proyek peranti lunak.

Metode ini dilakukan dengan sprint. Sprint adalah aktivitas yang harus disele-

saikan oleh tim dalam periode waktu yang telah ditentukan. Setiap anggota tim

mengerjakan tugas sesuai dengan backlog yang diberikan saat sprint planning dan

dilakukan setiap satu minggu sekali oleh project manager tim. Sprint planning

dilakukan untuk merencanakan apa yang akan dikerjakan oleh setiap anggota tim

selama satu minggu kedepan dalam proyek Buidl Ape Yacht Club.[6]

3.2 Tugas yang Dilakukan

Dalam pelaksanaan kerja magang pada Pixel8labs Pte. Ltd., tugas diberikan

secara daring melalui aplikasi Jira Software. Tugas yang diberikan berupa imple-

mentasi frontend dan smart contract pada dapps Buidl Ape Yacht Club. Selama

pelaksanaan kerja magang, tanggung jawab yang diberikan adalah sebagai berikut.

1. Memahami proses bisnis proyek Buidl Ape Yacht Club

2. Mempelajari dan membangun portal dengan framework Next.js

3. Melakukan pengembangan terhadap frontend web secara responsive dan ter-

integrasi dengan smart contract

4. Menerapkan UI/UX dari frontend web yang dibangun dan menggunakan aset

yang diterima dari UI/UX designer
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Proses pembuatan dapps menggunakan komputer dengan spesifikasi sebagai

berikut.

1. Prosesor: AMD Ryzen 5 3500 6-Core Processor 3,6GHz

2. Memori: 16GB RAM

3. Penyimpanan: SSD 512 GB

Adapun perangkat lunak yang digunakan untuk mengembangkan portal

adalah sebagai berikut.

1. Sistem Operasi: Windows 10

2. Visual Studio Code, sebagai text editor untuk penulisan kode program fron-

tend dan smart contract

3. MetaMask, sebagai wallet melakukan testing proses minting

4. Github, sebagai tempat penyimpanan kode dan kolaborasi dengan pengem-

bang lainnya

5. Peramban: Brave dan Google Chrome

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang

Selama praktik kerja magang, tugas yang dilakukan adalah mengimplemen-

tasikan frontend dan smart contract dapps Buidl Ape Yacht Club. Tugas-tugas yang

dikerjakan setiap minggunya selama praktik kerja magang mengikuti backlog yang

ada dan dapat dilihat lebih rinci pada Tabel 3.3.

Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan selama pelaksanaan kerja magang

Minggu Ke - Pekerjaan yang dilakukan

1 Pengenalan proyek Buidl Ape Yacht Club dan pembuatan fron-

tend dan integrasi web3 pada dapps, melakukan debugging

pada masalah auto refreshing pada proyek Signatures Pub, dan

melakukan revamp pada proyek Buidl Ape Yacht Club
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Tabel 3.2. Pekerjaan yang dilakukan selama pelaksanaan kerja magang (lanjutan)

Minggu Ke - Pekerjaan yang dilakukan

2 Memperbaiki beberapa bug, melakukan preview image optimiza-

tion, dan mengimplementasikan minting feedback pada proyek

Buidl Ape Yacht Club serta membuat responsiveness pada proyek

Buidl Ape Yacht Club

3 Membuat responsiveness dan integrasi whitelist minting pada

proyek Buidl Ape Yacht Club, melakukan eksperimen pembuatan

web3 pada website SquareSpace

4 Melakukan gas fee optimization pada smart contract proyek Buidl

Ape Yacht Club dan memperbaiki beberapa fitur yang terdapat

pada minting widget

5 Melakukan E2E testing pada proyek Buidl Ape Yacht Club pada

rinkeby testnet dan melakukan perbaikan berdasarkan hasil E2E

testing

6 Membuat unit test untuk ERC721X yang diimplementasikan pada

proyek Buidl Ape Yacht Club dan membuat responsiveness untuk

fitur minting

7 Melakukan revamp pada Pixel8labs company website dan per-

baikan layout, memodifikasi smart contract pada proyek Creep

Crew

8 Mengimplementasikan integrasi web3, mengimplementasikan

frontend dan fitur Globe dashboard, dan membuat minting widget

pada proyek Superordinary Friends

9 Melakukan final testing pada proyek Buidl Ape Yacht CLub

dan mengerjakan tampilan pada proyek Creep Crew dan 9 Lives

Agency

10 Memperbaiki Globe dashboard, membuat responsiveness pada

proyek Pixel8labs company website, dan penyempurnaan minting

widget pada proyek Superordinary Friends

11 Menerapkan library ConnectKit, melakukan final testing pada

proyek Superordinary Friends dan memperbaiki fitur berdasarkan

hasil final testing
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Tabel 3.3. Pekerjaan yang dilakukan selama pelaksanaan kerja magang (lanjutan)

Minggu Ke - Pekerjaan yang dilakukan

12 Melakukan perbaikan bug pada proyek Signatures Pub, Superordi-

nary Friends dan membuat creator dan team section pada proyek

Creep Crew

13 Melakukan bug bash session, membuat wallet checker pada proyek

Superordinary Friends, dan melakukan perbaikan proyek Signa-

tures Pub

14 Melakukan final testing pada proyek Superordinary Friends dan

membuat responsiveness pada Pixel8labs company website

15 Membuat smart contract dan UI untuk proyek Hungry Hamster

Club dan mengimplementasikan UI pada proyek Metaseed

16 Melakukan implementasi integrasi web3, melakukan final testing,

dan melakukan perbaikan akhir pada proyek Hungry Hamster Club

3.3.1 Implementasi

A. Frontend

1. Connect Wallet

Gambar 3.1. Halaman Awal Dapps Buidl Ape Yacht Club

Pada Gambar 3.1 ini menampilkan halaman utama Buidl Ape Yacht Club

yang terdapat tombol untuk menghubungkan wallet pengguna dengan dapps

Buidl Ape Yacht Club menggunakan.
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Gambar 3.2. Modal Connect Wallet menggunakan Library RainbowKit

Lalu akan ditampilkan modal untuk memilih metode connect wallet seperti

pada Gambar 3.2. Implementasi fitur connect wallet menggunakan library

RainbowKit.

2. Public Mint

Gambar 3.3. Halaman Awal Dapps Buidl Ape Yacht Club

Pada Gambar 3.3 ini menampilkan halaman utama Buidl Ape Yacht Club

yang terdapat tombol untuk melakukan public minting NFT Buidl Ape Yacht

Club.
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Gambar 3.4. Pemilihan Trait yang Diinginkan menggunakan Dropdown

Pengguna dapat memilih trait dari NFT yang mereka mau menggunakan

dropdown sesuai pada Gambar 3.4.

Gambar 3.5. Halaman Konfirmasi Transaksi Public Minting
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Gambar 3.6. Modal Loading Transaksi Public Minting

Lalu pengguna perlu mengonfirmasi transaksi (Gambar 3.5) dan halaman

akan menampilkan modal loading yang dapat mengarahkan pada halaman

etherscan (Gambar 3.6).

Gambar 3.7. Tampilan NFT yang sudah Berhasil Dilakukan Minting oleh Pengguna

Pada Gambar 3.7 ditampilkan NFT Buidl Ape Yacht Club yang sudah berhasil

di-minting oleh pengguna.
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3. Whitelist Mint

Gambar 3.8. Halaman Awal Dapps Buidl Ape Yacht Club

Pada Gambar 3.8 ini menampilkan halaman utama Buidl Ape Yacht Club

yang terdapat tombol untuk melakukan whitelist minting NFT Buidl Ape

Yacht Club.

Gambar 3.9. Pemilihan Trait yang Diinginkan menggunakan Dropdown

Pengguna dapat memilih trait dari NFT yang mereka mau menggunakan

dropdown sesuai pada Gambar 3.9.
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Gambar 3.10. Halaman Konfirmasi Transaksi Whitelist Minting

Lalu pengguna perlu melakukan sign message untuk mendapatkan signature

yang akan digunakan sebagai akses melakukan whitelist minting (Gambar

3.10).

Gambar 3.11. Halaman Konfirmasi Transaksi Whitelist Minting
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Gambar 3.12. Modal Loading Transaksi Whitelist Minting

Lalu pengguna perlu mengonfirmasi transaksi (Gambar 3.11) dan halaman

akan menampilkan modal loading yang dapat mengarahkan pada halaman

etherscan (Gambar 3.12).

Gambar 3.13. Tampilan NFT yang sudah Berhasil Dilakukan Minting oleh Pengguna

Pada Gambar 3.13 ditampilkan NFT Buidl Ape Yacht Club yang sudah

berhasil di-minting oleh pengguna.
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B. Smart Contract

1. Public Mint

Gambar 3.14. Kodingan Function Public Minting pada Smart Contract Buidl Ape Yacht

Club

Pada Gambar 3.14, ditampilkan pembuatan fungsi public minting dengan be-

berapa validasi berupa pengecekan apakah angka trait valid, pengecekan sup-

ply, dan pengecekan apakah trait sudah pernah di-minting sebelumnya.

Gambar 3.15. Kodingan Function getPrice

Pada Gambar 3.15, ditampilkan kodingan untuk mendapatkan harga mint-

ing berdasarkan threshold total supply NFT yang sudah di-minting, semakin

banyak NFT yang sudah di-minting, maka akan semakin tinggi harga NFT

selanjutnya.

Gambar 3.16. Kodingan Function isTraitsValid

Pada Gambar 3.16, ditampilkan kodingan untuk mengecek apakah angka

traits yang telah dikirimkan valid dan memiliki 15 digit.
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Gambar 3.17. Kodingan Function Pengecekan Supply

Pada Gambar 3.17, ditampilkan kodingan untuk mengecek apakah supply

NFT masih tersedia dan dapat di-minting oleh pengguna.

Gambar 3.18. Kodingan Function Pengecekan Traits

Pada Gambar 3.18, ditampilkan kodingan untuk mengecek apakah traits yang

ingin di-minting sudah pernah di-minting sebelumnya atau tidak.

Gambar 3.19. Kodingan Function Pengecekan Harga

Pada Gambar 3.19, ditampilkan kodingan untuk mengecek apakah harga yang

dibayarkan pengguna sesuai dengan harga yang dibutuhkan untuk dilakukan

proses minting.

Gambar 3.20. Kodingan Function Minting

Pada Gambar 3.20, ditampilkan kodingan untuk melakukan minting NFT de-

ngan angka traits sebagai parameternya.

Gambar 3.21. Hasil Unit Test Fungsi Public Mint
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Dilakukan juga unit test untuk semua kasus dalam menggunakan fungsi pub-

lic minting dengan hasil sesuai pada Gambar 3.21.

2. Whitelist Mint

Gambar 3.22. Kodingan Function Whitelist Minting pada Smart Contract Buidl Ape Yacht

Club

Pada Gambar 3.22, ditampilkan pembuatan fungsi whitelist minting dengan

beberapa validasi berupa pengecekan apakah angka trait valid, pengecekan

supply, pengecekan apakah trait sudah pernah di-minting sebelumnya, dan

verifikasi signature untuk melakukan whitelist minting.

Gambar 3.23. Kodingan Function Minting

Pada Gambar 3.23, ditampilkan kodingan untuk melakukan verifikasi signa-

ture untuk dilakukan proses whitelist minting sebagai bukti bahwa pengguna

terdaftar sebagai peserta whitelist.
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Gambar 3.24. Hasil Unit Test Fungsi Whitelist Mint

Dilakukan juga unit test untuk semua kasus dalam menggunakan fungsi

whitelist minting dengan hasil sesuai pada Gambar 3.24.

C. Optimasi Gas Fee

Gambar 3.25. Sebelum Optimasi Gas Fee menggunakan ERC721X
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Gambar 3.26. Hasil Optimasi Gas Fee menggunakan ERC721X

Optimasi gas fee berhasil dilakukan dengan mengubah basis smart contract

dari ERC721A yang memiliki gas fee dengan kisaran 90 ribu wei (Gambar 3.25)

menjadi ERC721X yang memiliki gas fee dengan kisaran 77 ribu wei (Gambar

3.26.

3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan

3.4.1 Kendala

Dalam proses implementasi frontend dan smart contract dapps Buidl Ape

Yacht Club pada Pixel8labs Pte. Ltd. ditemukan kendala sebagai berikut.

• Kurangnya bahan bacaan ataupun video pembelajaran penggunaan beberapa

library web3

• Kesulitan dalam melakukan gas fee optimization saat menggunakan

ERC721A pada smart contract Buidl Ape Yacht Club

19
Implementasi Frontend dan..., Michael Krisna Cahyadi, Universitas Multimedia Nusantara



3.4.2 Solusi

Solusi yang dilakukan untuk menyelesaikan kendala yang ditemukan adalah

sebagai berikut.

• Membaca dokumentasi resmi dengan teliti dan bertanya pada orang yang su-

dah berpengalaman menggunakan library web3 terkait

• Menggunakan ERC721X pada smart contract Buidl Ape Yacht Club untuk

melakukan optimisasi gas fee sehingga lebih murah
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