PERAN 3D GENERALIST DALAM PEMBUATAN KONTEN
ANIMASI PADA STUDIO SUPERPIXEL PTE. LTD

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN MAGANG

KENLEY JONATHAN
00000033847

PROGRAM STUDI FILM
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2023



PERAN 3D GENERALIST DALAM PEMBUATAN KONTEN
ANIMASI PADA STUDIO SUPERPIXEL PTE. LTD

UMN

UNIVERSITAS
MULTIMEDIA
NUSANTARA

LAPORAN MAGANG
Diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar

Sarjana Seni (S.5n.)

KENLEY JONATHAN
00000033847

PROGRAM STUDI FILM
FAKULTAS SENI DAN DESAIN
UNIVERSITAS MULTIMEDIA NUSANTARA
TANGERANG
2023



HALAMAN PERNYATAAN TIDAK PLAGIAT

Dengan ini saya,
Nama : Kenley Jonathan
NIM 00000033847
Program studi : Film

Laporan Magang dengan judul:

“Peran 3D Generalist dalam Pembuatan Konten Animasi pada Studio Superpixel
Pte. Ltd.”, merupakan hasil karya saya sendiri bukan plagiat dari laporan magang
maupun karya ilmiah yang ditulis oleh orang lain, dan semua sumber baik yang
dikutip maupun dirujuk telah saya nyatakan dengan benar serta dicantumkan di
Daftar Pustaka.

Jika di kemudian hari terbukti ditemukan kecurangan/ penyimpangan, baik dalam
pelaksanaan magang maupun dalam penulisan laporan magang, saya bersedia
menerima konsekuensi dinyatakan TIDAK LULUS untuk magang yang saya
tempuh.

Tangerang, 20 Desember 2022.

(Kenley Jonatﬁén)

i
PERAN 3D GENERALIST., Kenley Jonathan, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PENGESAHAN

Laporan magang dengan judul
“Peran 3D Generalist dalam Pembuatan Konten Animasi pada Studio Superpixel

Pte. Ltd.”
Oleh
Nama : Kenley Jonathan
NIM 00000033847
Program Studi : Film
Fakultas : Seni dan Desain

Telah diujikan pada hari Kamis, 12 Januari 2023.
Pukul 09.00 s/d 09.30 dan dinyatakan
LULUS
Dengan susunan penguji sebagai berikut.

Pembimbing Penguji
Digitally signed Digitally signed
by Christian And rew bygAndriw %Nillis
Aditya 114 Date: 2023.01.17
Date: 2023.01.16 Willis  15:53:06 =070
Sian Adity@SEH3M%A M. Andrew Willis B.A., M.M.
0303019102 039159
Mengetahui,

Ketua Program Studi Film

Digitally signed by
Kus Sudarsono
Date: 2023.01.18
14:24:52 +07'00'

Kus Sudarsono S.E., M.Sn.
0328097503

i
PERAN 3D GENERALIST., Kenley Jonathan, Universitas Multimedia Nusantara



HALAMAN PERSETUJUAN PUBLIKASI KARYA ILMIAH UNTUK
KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Universitas Multimedia Nusantara, saya yang
bertandatangan di bawah ini:

Nama : Kenley Jonathan

NIM 00000033847

Program Studi : Film

Fakultas : Seni dan Desain

JenisKarya  : *Fesis/Skripsi/Laporan Magang (*coret salah satu)

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universitas Multimedia Nusantara Hak Bebas Royalti Nonekslusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

“Peran 3D Generalist dalam Pembuatan Konten Animasi pada Studio Superpixel
Pte. Ltd.”. Dengan Hak Bebas Royalty Non eksklusif ini Universitas Multimedia
Nusantara berhak menyimpan, mengalih media / format-kan, mengelola dalam
bentuk pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan laporan magang
saya selama tetap mencantumkan nama saya sebagai penulis / pencipta dan sebagai
pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Tangerang, 20 Desember 2022.
Yang menyatakan,

-~

(Kenley Jonathan)

\Y;
PERAN 3D GENERALIST., Kenley Jonathan, Universitas Multimedia Nusantara



KATA PENGANTAR

Puji Syukur atas berkat dan rahmat kepada Tuhan Yang Maha Esa, atas selesainya

penulisan laporan magang ini dengan judul: “Peran 3D Generalist dalam

Pembuatan Konten Animasi pada Studio Superpixel Pte. Ltd.” Penulisan laporan

ini dilakukan untuk memenuhi salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Seni

Program Studi Film pada Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia

Nusantara. Saya menyadari bahwa, tanpa bantuan dan bimbingan dari berbagai

pihak, dari masa perkuliahan sampai pada penyusunan laporan magang ini,

sangatlah sulit bagi saya untuk menyelesaikan laporan magang ini. Oleh karena itu,

saya mengucapkan terima kasih kepada:

1.

Bapak Dr. Ninok Leksono, selaku Rektor Universitas Multimedia
Nusantara.

Bapak Muhammad Cahya Mulya Daulay, S.Sn., M.Ds., selaku Dekan
Fakultas Seni dan Desain Universitas Multimedia Nusantara.

Bapak Kus Sudarsono S.E., M.Sn., selaku Ketua Program Studi Film
Universitas Multimedia Nusantara.

Bapak Christian Aditya S.Sn., M.Anim., sebagai Dosen Pembimbing
yang telah banyak meluangkan waktu untuk memberikan bimbingan,
arahan dan motivasi atas terselesainya laporan magang ini.

Bapak Andrew Willis B.A., M.M., sebagai Dosen Penguji yang telah
memberikan masukan dan perbaikan atas laporan yang saya buat.
Kepada Pimpinan Perusahaan Superpixel, Bapak Kelvin Wira Diputra.
Orang Tua, dan keluarga saya yang telah memberikan bantuan
dukungan material dan moral, sehingga penulis dapat menyelesaikan

laporan ini.

Semoga laporan magang ini bermanfaat, baik sebagai sumber informasi maupun

sumber inspirasi, bagi para pembaca.

Tangerang, 20, Desember2022.

Jonathan)

PERAN 3D GENERALIST., Kenley Jonathan, Universitas Multimedia Nusantara



PERAN 3D GENERALIST DALAM PEMBUATAN KONTEN
ANIMASI PADA STUDIO SUPERPIXEL PTE.LTD

Kenley Jonathan

ABSTRAK

Animasi telah menjadi salah satu medium konten yang digunakan oleh banyak
industri seperti periklanan, film, dan game. Salah satu studio yang bergerak dalam
pembuatan konten animasi adalah studio Superpixel Pte.Ltd. Studio Superpixel
merupakan studio yang bergerak dalam pembuatan konten animasi 2D, animasi 3D,
motion graphics, dan konten kreatif lainnya. Dalam kegiatan kerja magang yang
diadakan oleh Universitas Multimedia Nusantara, Penulis berkesempatan untuk
melakukan kerja magang di studio Superpixel sebagai 3D Generalist. Selama
proses magang, penulis telah mengerjakan berbagai jenis proyek terkait dengan
workflow pada industri 3D, seperti proses pembuatan animasi 3D. Selama proses
magang, penulis mempelajari banyak hal seperti pentingnya komunikasi dan
kerjasama dalam pengerjaan suatu proyek.

Kata Kunci: Animasi, 3D Generalist, Kerja Magang, Superpixel.
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3D GENERALIST ROLE IN THE MAKING OF CONTENT
ANIMATION AT SUPERPIXEL PTE.LTD STUDIO

Kenley Jonathan

ABSTRACT

Animation has become one of the content mediums used by many industries such as
advertising, film, and games. One of the studios engaged in creating animation
content is Superpixel Pte.Ltd studio. Superpixel is a studio engaged in creating 2D
animation, 3D animation, motion graphics, and other creative content. During an
internship held by Multimedia Nusantara University, the author had the
opportunity to do an internship at the Superpixel studio as a 3D Generalist. During
the internship process, the author worked on various types of projects related to
workflow in the 3D industry, such as the process of making 3D animation. During
the internship process, the author learned many things such as the importance of
communication and cooperation in working on a project.

Keywords: Animation, 3D Generalist, Internship, Superpixel
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