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PERAN VIDEO EDITOR PADA XAVIER MARKS DUTA MEDIA
Bryan Benaya

ABSTRAK

Program magang merupakan tahapan yang harus dilakukan setiap mahasiswa
untuk mendapatkan pengalaman pekerjaan. Penulis berkesempatan untuk
melakukan program magang pada salah satu agen properti yaitu Xavier Marks
Duta Media. Saat ini pemasaran secara digital atau digital marketing merupakan
cara paling efektif untuk memasarkan produk atau jasa. Dengan penggunaan
media video, melakukan pemasaran akan lebih mudah karena lebih menarik dan
interaktif menurut para audiens. Penulis bertanggung jawab sebagai video editor
untuk konten sosial media Youtube dan penulis mengerjakan 2-3 video per
minggu dengan konsep video House Tour, House Review dan juga endorse. Ada
beberapa kendala yang penulis hadapi selama bekerja di perusahaan diantaranya
device yang tidak memadai, sulit untuk transfer data, dan jam pulang kantor.
Namun kendala dapat penulis atasi dengan baik dengan solusi yang penulis
berikan. Dari program magang ini penulis cukup banyak mendapatkan
pengalaman dalam video editing maupun dunia properti dan juga relasi yang baru.
Kata kunci: Digital Marketing, video marketing, bisnis properti
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THE ROLE OF THE VIDEO EDITOR ON XAVIER MARKS DUTA MEDIA
Bryan Benaya

ABSTRACT

The internship program is a step that must be done by every student to gain work
experience. The author had the opportunity to do an internship program at one of
the property agents, namely Xavier Marks Duta Media. Currently digital
marketing or digital marketing is the most effective way to market products or
services. With digital marketing, especially video media, marketing will be much
easier because currently audiences prefer moving image media than other digital
media. The author is responsible as a video editor for Youtube social media
content. The author works on 2-3 videos per week with the concept of a House
Tour video, House Review and also endorse. There are several obstacles that the
author faced while working at the company, including inadequate devices,
difficult data transfer, and office hours. However, the author can overcome the
obstacles with the solutions that the authors provide. From this internship
program, the author gained quite a lot of experience in video editing and the
world of property as well as new relationships.
Keywords: Digital Marketing, Video Marketing, property business
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