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Perancangan Sistem Backend Microservices dan Design Pattern 

Pada .NET Core di PT Suitmedia Kreasi Indonesia 

Richard Alvin Pratama 

ABSTRAK 

 Perancangan sistem backend microservices adalah teknik perancangan yang 

memungkinkan sistem backend terbagi menjadi unit layanan yang terpisah dan 

independent. Hal tersebut diimplementasikan pada salah satu proyek klien yang 

dipercayakan kepada PT Suitmedia Kreasi Indonesia yaitu proyek Approval Portal. 

Proyek ini bertujuan untuk memudahkan proses permintaan alat dan bahan 

kesehatan baik penambahaan barang, permintaan potongan harga, dan proses 

persetujuan transaksi yang dilakukan. Dengan adanya metode microservices pada 

sistem Backend ditambah adanya design pattern, memudahkan Software Engineer 

untuk bekerja sebagai tim, mengembangkan aplikasi, dan struktur kode yang 

terstruktur. Kegiatan yang dikerjakan penulis selama kerja magang adalah 

penggunaan sistem microservices, pembuatan struktur data, pembuatan dan 

perbaikan endpoint, penggunaan design pattern, dan utilitas tambahan. Hasil yang 

didapat penulis dari kerja magang tersebut adalah fleksibilitas dalam 

pengembangan sistem backend menggunakan metode microservices dan struktur 

kode yang lebih rapi dan efisien. Sehingga services atau sistem backend yang dibuat 

dapat digunakan oleh tim frontend dan mobile untuk menjalankan website dan 

aplikasi yang dibuat. 

 

Kata Kunci: Microservices, Design Pattern, Backend 
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Design of Microservices Backend System and Design Pattern on 

.NET Core at PT Suitmedia Kreasi Indonesia 

Richard Alvin Pratama 

ABSTRACT 

 Backend microservices system design is a design technique that allows the 

backend system to be divided into separate and independent services unit. This was 

implemented in one of the client projects entrusted to PT Suitmedia Kreasi 

Indonesia, namely the Approval Portal project. This project aims to facilitate the 

process of requesting medical devices and materials, including adding goods, 

requesting price discounts, and the approval process for transactions that are carried 

out. With the microservices method on the Backend system plus the existence of 

design patterns, it makes it easier for Software Engineers to work as a team, develop 

applications, and structure code structures. The activities carried out by the author 

during the internship are using microservices systems, creating data structures, 

creating and repairing endpoints, using design patterns, and additional utilities. The 

result that the author got from the internship was flexibility in developing backend 

systems using the microservices method and a neater and more efficient code 

structure. So that the services or backend systems created can be used by the 

frontend and mobile teams to run the websites and application that are made. 

 

Keywords: Microservices, Design Pattern, Backend  
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