BAB 3
PELAKSANAAN KERJA MAGANG

3.1 Kedudukan dan Organisasi

Selama kerja magang berlangsung di PT Kompas Media Nusantara selama 4
bulan diberi tanggung jawab sebagai Front-End Developer Intern. Tugas dikerjakan
selama periode magang adalah mengiplementasikan desain antarmuka yang telah di
rancang oleh UI/UX designer dan fitur yang telah ditentukan oleh product manager
dan software developer lead yang nantinya akan melalui tahap pengetesan oleh
QA engineer. Setelah hasil implementasi melalui rangkaian pengembangan makan

nantinya akan diterbitkan pada situs interaktif.kompas.id.

3.2 Tugas yang Dilakukan

Selama pelaksanaan kerja magang sebagai Front-End developer intern, tugas

dan tanggung jawab yang diberikan adalah sebagai berikut:

* Mengimplementasikan rancangan desain antarmuka dan fitur untuk Tutur

Visual Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil Listrik.

* Mengimplementasikan rancangan desain antarmuka dan fitur untuk Tutur
Visual Pesta Bola Qatar 2022.

» Mengimplementasikan rancangan desain antarmuka dan fitur untuk project
Kompas & ICE BSD.

* Melakukan pembelajaran framework vue.js, tailwind serta penggunaan scss.

3.3 Uraian Pelaksanaan Magang

Pelaksanaan kerja magang diuraikan seperti pada tabel berikut.
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Tabel 3.1. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja magang

Minggu Ke -

Pekerjaan yang dilakukan

1

Melakukan onboarding berupa perkenalan pada lingkungan, nilai,
produk perusahaan serta penjelasan terkait dengan job description

dan framework yang akan digunakan.

Melakukan pembelajaran dalam menggunakan framework vue.js
dan scss.

Melakukan pembelajaran seputar framework vue.js dan scss.

Mengerjakan tugas pembelajaran seputar framework vue.js dan

scss dan Melakukan presentasi tugas yang diberikan.

Melakukan weekly meeting, pembagian tugas project tutur visual
bulan Oktober, dan mengerjakan task yang sudah di bagikan.

Melakukan weekly meeting, membuat tampilan introduction
section, dan registration banner untuk project Liburan Mobil

Listrik Jakarta Bali menggunakan framework Vuejs.

Melakukan weekly meeting, membuat tampilan registration
banner, dan recommender section untuk project Liburan Mobil

Listrik Jakarta Bali menggunakan framework Vuejs.

Melakukan weekly meeting, membuat tampilan recommender
section serta melakukan pairing dan bug fixing project Liburan
Mobil Listrik Jakarta Bali.

Melakukan weekly meeting, membuat tampilan share component
serta bug fixing, dan melakukan penyesuaian beberapa tampilan
project Liburan Mobil Listrik Jakarta Bali.

10

Melakukan weekly meeting dan membuat prototype untuk projek

tutur visual Prediksi Jagoan Pesta Bola Qatar.

11

Melakukan weekly meeting untuk pembagian tugas, Membuat
header section, recommender section, dan navigation bar project
tutur visual bulan November yaitu Prediksi Jagoan Pesta Bola
Qatar.

12

Membuat tampilan golden choice, melakukan QA dan pairing
Tutur Visual bulan November yaitu Prediksi Jagoan Pesta Bola
Qatar.

6

Implementasi Desain Antarmuka..., Chotiwut, Universitas Multimedia Nusantara




Tabel 3.2. Pekerjaan yang dilakukan tiap minggu selama pelaksanaan kerja magang
(Lanjutan)

Minggu Ke - | Pekerjaan yang dilakukan

13 Mempelajari dan mengeksplorasi framework vue3 dari vuejs serta
tailwind.

14 Mempelajari dan mengeksplorasi framework vue3 dari vuejs serta
tailwind

15 Membuat prototype untuk project Kompas & ICE BSD

16 Mengembangkan rancangan antarmuka untuk project Kompas &
ICE BSD

17 Mengembangkan rancangan antarmuka untuk project Kompas &
ICE BSD

18 Mengembangkan rancangan antarmuka untuk project Kompas &
ICE BSD

3.3.1 Implementasi

Berikut merupakan hasil implementasi dari projek tutur visual premium.
selama periode magang ini terdapat 2 tutur visual yang sudah berhasil dibuat antara
lain tutur visual berjudul Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil Listrik dan Prediksi
Jagoan Pesta Bola Qatar.

A. Flowchart

Flowchart adalah suatu bagan dengan simbol-simbol tertentu yang
menggambarkan urutan proses secara mendetail dan hubungan antara suatu proses
atau intruksi dengan proses lainnya dalam suatu program. Berikut adalah flowchart

yang digunakan

A.1 Registration Banner

Pada tutur visual Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil Listrik terdapat
sebuah registration banner yang akan muncul jika pengguna belum melakukan
login. Hal tersebut membuat sistem harus melakukan pengecekan terlebih dahulu
status pengguna yang sedang mengakses tutur visual Menjelajah Jawa-Bali dengan

Mobil Listrik, jika pelanggan belum melakukan login maka registration banner
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akan muncul dan jika user udah melakukan login maka registration banner akan
dilewati secara otomatis.

Pada registration banner ini terdapat 2 buah tombol yaitu tombol daftar dan
tombol masuk. Tombol daftar dapat pengguna gunakan untuk mendaftarkan akun
baru. Saat pengguna menekan tombol daftar maka pengguna akan dialihkan ke
halaman registrasi. Tombol masuk dapat pengguna gunakan jika pengguna sudah
pernah melakukan pendaftaran. Saat pengguna menekan tombol masuk makan

pengguna secara otomatis dialihkan ke halaman login.

Start

Sudah
login?

a0

No

Display |
egistration
banner

v

{1

Go to
Yes—» registration
page

Go to login
page

Yes—-

Close ?

D50

Yes

End

Gambar 3.1. Flowchart Registration Banner
A.2 Bottom Sheet

Bottom sheet ini merupakan sebuah komponen yang akan muncul saat
pengguna tiba pada setiap kota yang sudah ditentukan. Komponen bottom sheet
terdapat 2 buah bottom sheet yang memiliki fungsinya masing-masing yaitu bottom
sheet energi dan bottom sheet vakansi. Bottom sheet energi ditujukan agar pengguna
mengetahui letak stasiun pengisian kendaraan listrik Umum atau biasa disingkat
SPKLU yang ada pada kota tersebut. Bottom sheet vakansi berfungsi agar pengguna
mengetahui wisataa yang dapat dinikmati oleh pengguna saat mengunjungi kota

tersebut.
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Pada bottom sheet energi terdapat tombol selanjutnya dimana pengguna
dapat menekan tombol tersebut untuk melihat konten selanjutnya yaitu bottom sheet
vakansi. Pada bottom sheet vakansi terdapat tombol sebelumnya jika pengguna
ingin melihat kembali bottom sheet energi dan tombol selanjutnya agar pengguna

dapat melanjutkan perjalanan ke kota yang akan dituju selanjutnya.

Start

Sudah
login?

a0

No

Display |
egistration
banner

0

{1

Go to
Yes— registration
page

Go to login

Yes—p-
page

Close ?

-0

Yes

End

Gambar 3.2. Flowchart Bottom Sheet

A.3 Golden Choice

Golden choice merupakan sebuah section dimana pengguna dapat
memprediksi beberapa pemenang gelar individual yang ada pada piala dunia 2022,
namun section ini dapat dilihat jika pengguna sudah melakukan login, oleh karena
itu pada section ini terdapat 2 buah tampilan. Pertama adalah tampilan registration
banner dimana banner ini akan muncul saat pengguna belum melakukan login dan
yang kedua adalah tampilah golden choice dimana pengguna dapat memprediksi

pemenang gelar individual yang ada.
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Start

sudeh™ ./ egvaton
login? ° 9 ‘
banner |

\ )

a0

Yes

b

Display
golden choice >

Gambar 3.3. Flowchart Tampilan Golden Choice

Pada registration banner terdapat 2 buah tombol yaitu tombol daftar dan
tombol masuk. Tombol daftar dapat pengguna gunakan untuk mendaftarkan akun
baru. Saat pengguna menekan tombol daftar maka pengguna akan dialihkan ke
halaman registrasi. Tombol masuk dapat pengguna gunakan jika pengguna sudah
pernah melakukan pendaftaran. Saat pengguna menekan tombol masuk makan

pengguna secara otomatis dialihkan ke halaman login.

T T

Display |
registration l
banner |

/

Go to
Daftar ? Yes—- registration
page
No
Go to login
?
@Yﬁ—b page
No
N S
4 N

End )

J

—

Gambar 3.4. Flowchart Tampilan golden choice sebelum login

Pada saat pengguna sudah login dengan akun maka pengguna dapat melihat
beberapat gelar individual yang ada pada piala dunia 2022. Pengguna dapat memilih

salah satu gelar individual terlebih dahulu, setelah pengguna memilih salah satu
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gelar tersebut maka pengguna dapat melihat kandidat-kandidat yang ada pada
modal yang tersedia. Saat pengguna sudah memilih maka pengguna dapat menekan
tombol pilih pemain dan pengguna dapat melihat presentase pemilihan pemain

tersebut yang dihitung dengan prediksi pengguna lainnya.

N

( Start )

\
Display |
golden choiceJ

/ /
/ pilin gelar /
/ individual /

Display |
modal gelar
\ individual |

close?

ﬂ Yes

Yes
Y

/S \
Display
\presentase }_’«

Gambar 3.5. Flowchart Tampilan golden choice sesudah login

B. Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil Listrik

Tutur visual Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil Listrik merupakan sebuah
karya interaktif untuk mengajak para pembaca untuk beralih menggunakan mobil
listrik dengan cara memberikan informasi seputar energi dan vakansi yang ada
pada setiap daerah yang akan dikunjungi antara lain adalah Jakarta, Cirebon,
Semarang, Yogyakarta, Surabaya, Situbondo, Banyuwangi, dan Bali. Pada tutur
visual Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil Listrik juga menampilkan jumlah biaya
yang digunakan dalam perjalanan dari pulau Jawa hingga Bali tersebut, serta
mengetahui jarak yang dapat ditempuh jika baterai kendaraan terisi penuh yaitu
400 KM.
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B.1 Introduction Section

Introduction section Merupakan tampilan awal yang akan pengguna lihat
saat membuka tutur visual Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil Listrik. Pada
halaman ini pengguna dapat melihat gambar dan teks berupa sinopsis dan ajakan
untuk memulai tutur visual Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil Listrik. Terdapat
2 versi tampilan yang akan muncul secara bergantian. Versi pertama akan muncul

saat pengguna pertama kali membuka yang dapat dilihat pada gambar 3.1.

n berbagai fitur menarik- Unduh Aplikasi Kompas.id

Press [m } to exit full screen

4

Menjelajah Jawa-Bali dengan
Mobil Listrik

liputan ini menceritakan pengalaman peliput berkelana ke sejumlah destinasi wisata di tiga
provinsi berbeda

& Kerabat Kerja

Gambar 3.6. Introduction Section

Versi kedua dapat dilihat setelah berganti secara otomatis setelah 3 detik
yang dapat dilihat pada gambar 3.2. Dalam versi kedua ini memiliki tombol mulai

perjalanan untuk memulai tutur visual Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil Listrik.
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aooaoaano

Ayo Mulai Menjelajah!

Ikuti pengalaman berkendara di Pulau Jawa hingga Bali menggunakan mobil listrik bersama
peliput kami. Benarkah bisa lebih hemat dari mobil konvensional? Temukan jawabannya di
artikel interaktif ini!

2 Kerabat Kerja

Gambar 3.7. Introduction Section
B.2 Registrasion Banner

Registrasion banner Merupakan tampilan yang dimana bertujuan untuk
mengajak para mengguna untuk melakukan registrasi atau masuk dengan
menggunakan akun yang dimiliki. Tampilan registrasion banner ini akan muncul
saat pengguna yang membuka tutur visual Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil

Listrik sebagai anonymous.

()
GABUNG SEKARANG

—~~~  Dapatkan Berbagai Macam Kemudahan Akses ~ —~~~

, Gratis Kompas.id setiap
bulannya.

* Baca rubrik favorit di

* simpan artikel dengan fitur

Daftar

Gambar 3.8. Registration Banner
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B.3 Kerabat Kerja

Kerabat kerja Merupakan sebuah tampilan yang bertujuan untuk
menampilkan nama-nama kerabat yang berkontribusi dalam pengerjaan tutur
visual Menjelajah Jawa-Bali dengan Mobil Listrik. Pada bagian ini terdapat tombol
bertuliskan kerabat kerja yang akan memicu munculnya modal kerarabat kerja.
Modal kerabat kerja akan muncul dari bagian bawah dengan animasi naik keatas,
Jika pengguna menekan tanda silang atau bagian luar dari modal maka modal akan

tertutup kembali dengan cara menghilang dengan animasi turun kebawah.

22 Kerabat Kerja

Produser: Sti Rejeki, Angger Putranto, Pandu Lazuardy P,
Narendra Yusuf Hadiana, Reza Fikri Aulla

Penulis: Dahono Fitrianto, Melati Mewangi, Defri Werdiono,
Aditya Putra Perdana, Roni Aryanto Nugroho, Angger Putranto

Penyelaras Bahasa: Yuliana
Desainer: Tri Prastio Nugroho, Selly Nur Fadhillah

Pengembang: Hanasya Shabrina, Muhammad Akmal Beliuk,
Chotiwut, Christian Teguh

llustrator: Arie Nugroho, Jordy Prayoga
Peta: Arie Nugroho, Luhur Arsiyanto Putra

Audio: Albertus Prahasta Wibowo

Gambar 3.9. Kerabat Kerja
B.4 Recommender Section

Bagian recommender section ini merupakan bagian yang menampilkan tutur
visual lainnya sebagai rekomendasi kepada pengguna dan menampilkan beberapa
video liputan terkait dengan perjalanan energi dan vakansi yang dilakukan oleh
jurnalis tim Kompas. Recommender section ini akan muncul saat pengguna
menekan tombol lihat artikel lainnya pada halaman end state. Pengguna dapat

kembali ke halaman end state saat pengguna menekan tombol kembali.
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Apa Itu Tutur Visual

Pahami fakta, data, dan peristiwa ditemani sajian visual unik dan interaki. Tutur Visual
membawakan Anda pengalaman baru membaca berita.

Lihat Semua Tutur Visual
RS

Elang yang Semakin
Menghilang

Tonton Video Liputan Terkait

Ikut keseruan Perjalanan Energi dan Vakansi dengan menonton video liputan di bawah ini.

singgah di
Banyuwangi, isi
DayadanLihat...

Gambar 3.10. Recommender Section

Selain itu pada Recommender Section ini juga terdapat footer yang dapat
dilihat pada gambar 3.6.

Gambar 3.11. Footer

B.5 Bottom Sheet

Bottom sheet ini merupakan bagian component widget yang menampilkan
sebuah informasi dari bawah layar perangkat yang digunakan. Bottom sheet ini
terdiri dari 2 bagian di setiap kotanya, yaitu bottom sheet energi dan bottom sheet
vakansi.

Bottom sheet energi sendiri akan menampilkan informasi singkat berupa
SPKLU (Stasiun Pengisian Kendaraan Listrik Umum) serta pemberhentian tertentu
yang memiliki SPKLU pada daerah yang sedang disinggahi. pada bottom sheet
energi terdapat tombol lanjutkan untuk melanjutkan ke botfom sheet vakansi.
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Baca berta dengan berbagai fitur menarik Unduh Aplikasi Kompas.id Geral ePaper Kompasid

K anoaan

B Energi
JAKARTA

Gambar 3.12. Bottom Sheet Energi

Bottom sheet vakansi sendiri akan menampilkan informasi singkat berupa
tempat wisata pada daerah yang sedang disinggahi. pada bottom sheet vakansi
terdapat tombol kembali untuk kembali ke bottom sheet energi dan tombol lanjutkan

untuk melanjutkan perjalanan ke kota berikutnya.

Baca berita dengan berbagai fitur menarik Gerai ePaper Kompasid

K aonnpoan

4 vakansi
JAKARTA

‘lm
=

Gambar 3.13. Bottom Sheet Vakansi
B.6 Share Component

Share component ini merupakan component yang dapat memudahkan

pengguna saat ingin membagikan tutur visual ini kepada orang lain. pengguna
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dapat membagikan melalui Twitter, Facebook, Whatsapp, Linkedin, atau dengan

meduplikasi link dengan menekan tombol dengan icon copy yang telah di sediakan.

¥y f in ®

it/ finterokikompasidfbacali

Gambar 3.14. Share Component

C. Prediksi Jagoan Pesta Bola Qatar

Prediksi Jagoan Pesta Bola Qatar merupakan karya yang ditujukan untuk
para pencinta sepak bola dimana pengguna dapat melakukan simulasi dalam
memprediksi negara yang akan keluar sebagai pemenang pada pentas piala dunia
2022 Qatar. Selain melakukan simulasi negara pemenang piala dunia pengguna
juga dapat memilih beberapa golden choice antara lain golden glove, golden ball,

golden boot, dan best young player pada ajang pentas piala dunia 2022 Qatar.

C.1 Navigation Bar

Navigation bar merupakan sebuah bagian yang berfungsi untuk
mengarahkan pengguna menuju bagian yang dipilih. Gambar 3.10 merupakan

gambar navigation bar pada perangkat dekstop dan rablet.

Fase Grup Fase Gugur perempat Final semifinal Final Go Portal Bola 2 v f in ® &

Gambar 3.15. Navigation Bar

Gambar 3.11 merupakan gambar navigation bar pada perangkat

smartphone.
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Unduh Aplikasi Kompasid Gerai ePaper Kompasid

Menu

Fase Grup

Fase Gugur

Perempat Final

Semifinal

Iden Choice

Portal Bola

Tutup Menu =’

Gambar 3.16. Navigation Bar Mobile
C.2 Header Section

Header section merupakan bagian yang akan pengguna lihat pertama kali
saat membuka halaman utama. Pada header section ini berisikan gambar dan ajakan

untuk ikut memprediksi pemenang dari ajang pesta bola 2022.

Pesta Bola

Detik-detik pergelaran akbar sepak bola dunia dimulai. Punya

tebakan timnas mana yang akan jadi juaranya? Prediksikan di Tutur

Visual inil

Gambar 3.17. Header Section
C.3 Golden Choice Section

Pada golden choice section ini merupakan bagian dimana pengguna dapat
memprediksi pemain yang pengguna dukung untuk memenangi kategori yang ada,
antara lain golden glove, golden ball, golden boot, dan best young player pada ajang
pentas piala dunia 2022 Qatar. Gambar 3.13 merupakan tampilan saat pengguna

belum melakukan login.
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Interaktif Piala Dunia!

Ayo Daftar untuk Membuka Lebih Banyak Konten Q ® g Golder

¥ v

Db i kol ik meimbuke Jokah buinya prediker: Seperi golden boll,
golden foot, golden glove & young player of the tournament dan Andlisis keseluruhan (€]
e
@ >

pembaca kompas.id

- - g @

Gambar 3.18. Golden Choice Section sebelum login

Pada gambar 3.14 merupakan tampilan saat pengguna sudah melakukan
login. pengguna juga dapat memprediksi keempat pemenang gelar individual dalam

ajang pentas piala dunia 2022 Qatar.

Fase Grup Fase Gugur Perempat Final semifinal Final Golde portal Bola & v f in O &

Go Choice

Pilih jagoan kamu untuk memenangkan berbagai macam penghargaan di pesta bola

dunia qatar 2022 tahun ini, mulai dari golden glove, golden ball, golden boot hingga

Young Player of the Tournament

siapa Peraih siapa Peraih siapa Peraih siapa Peraih Youn
Goldien Glove? Goldien Ball? Golciern Boot? of the Tournament?

Pilih Kandidat Pilih Kandidat Pilih Kandidat Pilih Kandidat

Gambar 3.19. Golden Choice Section sesudah login

Pada gambar 3.15 merupakan tampilan saat pengguna sudah memprediksi
keempat pemenang gelar individual yang ada pada piala dunia 2022 Qatar. Pada
bagian bawah tombol terdapat besaran presentase pengguna yang memilih kandidat

tersebut.
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Fase Grup Fase Gugur Perempat Final Semifinal Final Golde Portal Bola & v f in ® &

Go Choice
Pilih jagoan kamu untuk memenangkan berbagai macam penghargaan di pesta bola
dunia qatar 2022 tahun ini, mulei dari golden glove, golden ball, golden boot hingga
Young Player ofthe Tournament.

siapa Peraih

siapa Peraih

siapa Peraih siapa Peraih You:
Gol Glove? Go Ball? Gol Boot? of the Tournament?
mbol untuk mbol untuk pi mbol untuk pi
= E. Martinez = L Messi € K Mbappe ~ J. Bellingham
30% pembaca kompas id 46% pembaca kompas id 47% pembaca kompas id 11% pembaca kompas id
memilih E. Martinez memilih L. Messi memilih K. Mbappe memilih J. Bellingham

Gambar 3.20. Golden Choice Section sudah memilih
C.4 Recommender Section
Bagian recommender section ini merupakan bagian yang menampilkan tutur

visual lainnya sebagai rekomendasi kepada pengguna. recommender section ini
berada di bagian terbawah pada halaman utama.

Fase Grup Fase Gugur Perempat Final semifinal Final Golde Portal Bola v f in ® &

Apa Itu Tutur Visual

Lihat Semua Tutur Visual (2
Pahami fakta, data, dan peri

temani sajian visual unik dan interaktif. Tutur Visual

ru membaca berita.

29 Mar 2022 27 Feb 2022

membawakan Anda pengala

28 Okt 2022 17 Agt 2022

16 Agt 2021 03 Feb 2020
Menjelajah Jawa-Bali Koleksi Inspirasi Tebak Judul Film, Hari Mengenal Mandalika, Nostalgia Lomba Elang yang Semakin
dengan Mobil Listrik Pahlawan Indonesia Film Nasional Tuan Rumah Balap... Agustusan Menghilang
- - ; o Y

16 Des 2019 28 Okt 2019 30 Jul 2019 22 Apr 2019 05 Feb 2019 16 Jan 2018

Star Wars: Ujian g Komik i jang yang i, Seni Menata Kawasan GBK
Seorang Skywalker sinema Nusantara Masa ke Masa menuju Avenger yang Lahir di Penjara

Endgame

Gambar 3.21. Recommender Section

Selain itu pada recommender section ini juga terdapat sebuah footer yang
dapat dilihat pada gamabr 3.16.
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KOMPAS

Gambar 3.22. Footer
3.4 Kendala dan Solusi yang Ditemukan
3.4.1 Kendala yang ditemukan

Berikut beberapa kendala yang ditemukan saat mengembangkan tutur visual

premium.

 tampilan yang belum fix saat pengerjaan.

» Terdapat beberapa penulisan yang berbeda pada versi dekstop dan mobile

3.4.2 Solusi yang ditemukan

Berikut beberapa kendala yang ditemukan saat mengembangkan Tutur

Visual Premium.

1. Melakukan pengecekan dan memperbarui desain secara berkala selama masa

pengembangan.

2. Melakukan konfirmasi kepada UI/UX desainer terkait dengan penulisan yang
berbeda-beda.
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