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PERAN VFEX ARTIST DALAM PEMBUATAN EFEK VISUAL
UNTUK VIDEO DI URATNADI VISUALWORKS

Natasha Evangeline

ABSTRAK

VEX atau efek visual merupakan penciptaan citra layar yang tidak ada dalam
kehidupan nyata. Banyak sekali studio efek visual yang menawarkan kesempatan
untuk menjadi bagian dari VFX Artist mereka. Uratnadi Visualworks merupakan
salah satu studio yang memberikan penulis kesempatan tersebut. Penulis sebagai
salah satu pekerja magang mendapatkan pekerjaan seperti modelling, texturing,
compositing, tracking, rotoscoping, dan ilustrasi. Pada pengerjaan hal tersebut
perangkat lunak yang digunakan adalah Adobe After Effects, Autodesk Maya,
Adobe Illustrator, dan Adobe Photoshop. Sebagai VFX Artist di Uratnadi
Visualworks, penulis dapat kesempatan untuk mengerjakan film pendek pertama
dari Oppo, iklan dari Fagetti, dan music video dari Bank Mandiri. Selama kerja
magang, ada beberapa kendala yang dialami seperti kurangnya berpengalaman
dalam pembuatan aset 2D dan juga pengetahuan untuk menempatkan plug-in pada
perangkat lunak. Tapi, semua kendala tersebut dapat diatasi melalui proses kerja
magang serta menambah ilmu dan pengalaman dalam peran penulis sebagai VFX
Artist.

Kata kunci: Animasi, Efek visual, VFX, Uratnadi Visualworks, Kerja Magang
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THE ROLE OF A VFX ARTIST IN MAKING VISUAL EFFECTS FOR
VIDEOS AT URATNADI VISUALWORKS

Natasha Evangeline

ABSTRACT

VFEX or visual effects is the creation of screen images that don't exist in real life.
Many visual effects studios offer the opportunity to be a part of their VFX Artist.
Uratnadi Visualworks is one of the studios that gives the author this opportunity.
The author as one of the interns gets jobs such as modeling, texturing, compositing,
tracking, rotoscoping, and illustration. In doing this, the software used are Adobe
After Effects, Autodesk Maya, Adobe Illustrator, and Adobe Photoshop. As a VFX
Artist at Uratnadi Visualworks, the author got the opportunity to work on the first
short film from Oppo, advertisements from Fagetti, and music videos from Bank
Mandiri. During the internship, there were several obstacles encountered such as
lack of experience in 2D asset creation and also knowledge to install plug-ins in
software. However, all of these obstacles can be overcome through the internship
process as well as adding knowledge and experience in the author’s role as a VFX
Artist.

Keywords: Animation, Visual effects, VFX, Uratnadi Visualworks, Internship
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