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“LAPORAN KEGIATAN MAGANG PROSES KERJA DESAINER
TOKOH DI PUSAT PENGEMBANGAN DAN PELINDUNGAN BAHASA
DAN SASTRA”

Bilqis Athya Latisha Masyhur

ABSTRAK

Dalam beberapa tahun terakhir, industri kreatif di Indonesia mengalami
pertumbuhan yang cukup pesat karena beberapa faktor, seperti perkembangan
teknologi yang sekarang lebih digunakan oleh masyarakat dan perubahan
nilai-nilai yang dialami oleh generasi muda. Industri tersebut terdiri dari 16
subsektor, salah satunya adalah animasi, khususnya produksi film animasi dan
acara televisi yang telah menyebabkan tumbuhnya minat terhadap media tersebut,
dan saat ini telah ada lebih banyak upaya untuk memaksimalkan potensinya
secara lokal. Salah satu perusahaan yang telah terlibat pada fenomena ini adalah
Badan Bahasa, tujuan utama mereka dalam konteks ini adalah untuk
menggunakan animasi sebagai alat untuk pendidikan dan pelestarian budaya di
Indonesia melalui modernisasi untuk demografi yang lebih muda. Selama
magang, penulis bekerja dalam tim sebagai Lead Character Designer untuk
proyek film "Pesut Siut!", sebuah film animasi yang diadaptasi dari cerita rakyat
"Legenda Pesut Mahakam", dan belajar tentang berbagai fase produksi film dan
mendapatkan pengalaman dalam hal terkait dengan desain tokoh dalam sebuah
lingkungan kerja. Kajian ini merinci pengalaman penulis dari tantangan, proses
kerja, dan saran untuk semua pihak relevan yang telah dapatkan selama masa
magang.

Kata kunci: Animasi, Badan Bahasa, cerita rakyat, desain tokoh, modernisasi
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“INTERNSHIP ACTIVITY REPORT FOR THE PROCESS OF A
CHARACTER DESIGNER IN PUSAT PENGEMBANGAN DAN
PELINDUNGAN BAHASA DAN SASTRA”

Bilqis Athya Latisha Masyhur

ABSTRACT

In recent years, the creative industry in Indonesia has experienced a
considerable rate of growth due to a number of factors, such as developments in
technology which leads to further integration of it within society and changes in
values presented by younger generations. It is made up of 16 subsectors, one of
such being animation, specifically the production of animated films and television
shows which has led to the growing interest in the medium, as of now there have
been more attempts to maximize the industrys potential locally. One of the
companies which have leaned into this phenomenon is The Department of
Language (Badan Bahasa), their main goal within this context is to use animation
as a tool for education and the preservation of cultures in Indonesia through
modernizing it for a younger demographic. During the internship, the author
worked in a team as the Lead Character Designer for the film project “Pesut
Siut!”, an animated film adaptation of the folklore “Legenda Pesut Mahakam"
learning about the different phases of film production and getting experiences in
regards to designing characters in a work setting. This paper details the
challenges, the work process and advice for all relevant parties the author has
gained during the internship.

Keywords: Animation, Badan Bahasa, character design, folklore, modernization
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