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PERANAN GRAPHIC DESIGNER DALAM DIVISI
DIGITAL MARKETING PADA PT. INDOMARCO
PRISMATAMA

Andrew Raphael Djaja

ABSTRAK

Di era digital ini, perkembangan teknologi dan komunikasi sangat pesat.
Perkembangan dalam teknologi membuat informasi dapat disampaikan lebih
cepat dan lebih luas dengan mudah. Masyarakat dulu memanfaatkan surat sebagai
media komunikasi jarak jauh, tetapi sekarang hanya dengan sekali ketuk pada
Smartphone masyarajat dapat berbincang dengan banyak orang di seluruh
penjuru dunia. Fenomena ini dapat terjadi karena berkembangnya teknologi
dimana Internet menjadi jaringan penghubung yang mencakup mayoritas dunia
dan media sosial sebagai sarananya. Dengan memanfaatkan karakteristik media
sosial, informasi dapat disampaikan dengan cepat melalui media Audio, Visual,
dan Audiovisual. Penggunaan media sosial untuk Digital Marketing sudah
menjadi standar untuk Advertising karena sifat media sosial yang memiliki
jangkauan yang luas dan pengguna yang banyak sehingga sebuah iklan yang
dipasang di media sosial akan dapat dilihat lebih banyak orang dibandingkan
dengan media fisik seperti spanduk, billboard, dan poster. Oleh sebab itu
dibutuhkan Desainer Grafis untuk menyusun dan membuat iklan Visual untuk
Media Digital. Selama melaksanakan Praktik Kerja Magang di PT.Indomarco
Prismatama, penulis mendapat pengalaman bekerja dalam tim, mempelajari
pipeline kerja untuk Digital Marketing, dan memperdalam ilmu Desain Grafis
dengan cara mengeksplorasi desain yand sudah ada dan menerima bimbingan dari
pekerja yang lebih berpengalaman.

Kata kunci: Desain Grafis, Digital Marketing, media sosial, Advertising
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ROLE OF GRAPHIC DESIGNER IN THE DIGITAL MARKETING
DIVISION AT PT. INDOMARCO PRISMATAMA
Andrew Raphael Djaja

ABSTRACT

In this digital era, the development of technology and communication is very
rapid. Developments in technology make information conveyed faster and more
easily. People used to use letters as a medium of long-distance communication,
but now with just one tap on their Smartphone, people can talk to many people all
over the world. This phenomenon can occur because of the development of
technology where the Internet becomes a connecting network that covers the
majority of the world and Social Media as a means. By utilizing the
characteristics of Social Media, information can be conveyed quickly through
Audio, Visual and Audiovisual media. The use of Social Media for Digital
Marketing has become the standard for Advertising because of the nature of
Social Media which has a wide reach and many users so that an ad posted on
Social Media will be seen by more people compared to physical media such as
banners, billboards and posters. Therefore a Graphic Designer is needed to
compile and create Visual advertisements for Digital Media. While carrying out
the Internship at PT.Indomarco Prismatama, the author gained experience
working in a team, studied work pipelines for Digital Marketing, and deepened
his knowledge of Graphic Design by exploring existing designs and receiving
guidance from more experienced workers.

Keywords: Graphic Design, Digital Marketing, Social Media, Advertising
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