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PERAN EDITOR DALAM PEMBUATAN IKLAN DI ADPLAY
MEDIA INDONESIA

Calvin Valentinus Kusdinata

ABSTRAK

Aktivitas dalam industri kreatif seperti pembuatan iklan, poster, feeds, ataupun
dokumentasi semakin meningkat seiring berkembangnya teknologi. Dalam industri
kreatif, terdapat beberapa tahapan yang perlu dilalui, yang dimulai dari tahap
praproduksi, produksi, dan pascaproduksi. Dalam praktik magang ini, penulis
berperan sebagai editor yang bekerja pada tahap pascaproduksi yang merupakan
tahapan akhir dalam pembuatan sebuah karya sebelum dipublikasikan ke khalayak.
Dengan melakukan magang di Adplay Media Indonesia, penulis mendapatkan
banyak pengalaman bukan hanya teknis editing, namun dapat melihat seperti apa
industri Kkreatif itu. Penulis dalam menjalani program magang ini dipertemukan
dengan banyak kendala yang dapat menghambat pekerjaan, namun dengan segala
kendala yang ada penulis mencoba untuk mencari solusi sehingga dapat
menyelesaikan kendala tersebut serta mengembangkan kemampuan berpikir
penulis.

Kata kunci: Editor, Industri Kreatif, Iklan, Rumah Produksi
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THE ROLE OF THE EDITOR IN MAKING ADVERTISEMENT VIDEO AT
ADPLAY MEDIA INDONESIA

Calvin Valentinus Kusdinata

ABSTRACT

Creative industry activities such as the production of advertisement, poster, feed,
or documentation is increasing as technology develops. There are three important
stages in the creative industry, namely pre-production, production, and post-
production. During this internship, the author chose to be an editor who works in
the post-production stage which is the final stage before the product is exhibited to
public. By doing an internship at Adplay Media Indonesia, the author gains a lot of
experiences, not only in technical editing, but also in creative industry. The author
in undergoing this internship program is met with many obstacles that can hinder
the work, but with all the existing obstacles the author finds solutions and also
manages to develop thinking skills.

Keywords: Advertisement, Creative Industry, Editor, Production House
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