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PERAN VIDEOGRAFER DALAM PROYEK GELIGA DI PT. ACOM
DIGITAL KREASI

Delvin Yau

ABSTRAK

Praktik kerja magang adalah salah satu syarat kelulusan bagi mahasiswa
Universitas Multimedia Nusantara. Hal ini bertujuan agar mahasiswa Universitas
Multimedia Nusantara dapat menerapkan materi pembelajaran yang telah didapat
selama perkuliahan dan dapat beradaptasi ke dunia kerja. Penulis memiliki
ketertarikan pada bidang pembuatan konten media sosial, maka dari itu penulis
memutuskan untuk melamar sebagai Videografer di sebuah perusahaan creative
agency yang berfokus pada pemasaran dan pengiklanan bernama PT. ACOM
DIGITAL KREASI. PT. ACOM DIGITAL KREASI merupakan sebuah creative
agency yang didirikan pada tahun 2016. Penulis diberi kesempatan untuk
melakukan praktik kerja magang di PT. ACOM DIGITAL KREASI di divisi
kreatif sebagai Videografer untuk membantu dalam pembuatan konten. Konten
yang dibuat bertujuan untuk meningkatkan engagement dan kesadaran
orang-orang pada media sosial brand yang mempercayakan PT. ACOM DIGITAL
KREASI. Selama bekerja di PT. ACOM DIGITAL KREASI, penulis harus
mengetahui alur kerja, pengetahuan umum mengenai brand, dan mengambil
sebanyak-banyaknya ilmu mengenai creative agency serta pembuatan konten
media sosial.

Kata kunci: Creative agency, Videografer, PT. ACOM DIGITAL KREASI, media
sosial
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THE ROLE OF VIDEOGRAPHER IN THE GELIGA PROJECT AT PT.
ACOM DIGITAL KREASI

Delvin Yau

ABSTRACT

Internship is one of the graduation requirements for Multimedia Nusantara
University students. This is intended so that Multimedia Nusantara University
students can apply the learning material they have obtained during lectures and
can adapt to the world of work. The writer has an interest in the field of creating
social media content, therefore the writer decided to apply as a videographer at a
creative agency company that focuses on marketing and advertising called PT.
ACOM DIGITAL CREATION. PT. ACOM DIGITAL KREASI is a creative agency
founded in 2016. The author was given the opportunity to do an internship at PT.
ACOM DIGITAL KREASI in the creative division as a videographer to assist in
content creation. The content created aims to increase engagement and awareness
on social media brands that entrust PT. ACOM DIGITAL CREATION. While
working at PT. ACOM DIGITAL KREASI, writers must know the work flow, brand
knowledge, and take as much knowledge as possible about creative agencies and
social media content creation.

Keywords: Creative agency, videographer, PT. ACOM DIGITAL KREASI, social
media
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