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PERAN MOTION GRAPHIC ARTIST PADA PT ARSA BOGA GROUP 
Agnes Erika 

ABSTRAK 

Magang adalah salah satu kegiatan yang wajib diikuti oleh mahasiswa, karena 
magang memperkenalkan mahasiswa kepada dunia industri. Dengan 
perkembangan teknologi memunculkan dan membangun sebuah industri yang baru. 
Salah satu industri yang bangun yaitu industri kreatif. Industri kreatif meliputi  
graphic designer, illustrator, editor dan lain-lain. Motion graphic artist juga 
merupakan bagian dari industri kreatif. Tugas seorang motion graphic artist yaitu 
menggerakan gambar yang telah disusun oleh graphic designer ataupun illustrator. 
Motion graphic artist harus bekerja sama dengan graphic designer ataupun 
illustrator untuk menghasilkan produk yang maksimal. Dengan adanya gambar 
bergerak ini memungkinkan sebuah perusahaan membuat iklan, poster dan lain-lain 
menjadi menarik. Dengan adanya daya tarik mampu mendapatkan komunikasi 
antara perusahaan dan konsumen yang menyebabkan produk dapat terjual. Industri 
kreatif juga bekerja sama dengan berbagai industry yang lainnya salah satunya yaitu 
makanan. PT Arsa Boga Group bergerak di bidang industri makanan, mereka 
membutuhkan motion graphic artist untuk membangun social media mereka agar 
mampu meningkatkan penjualan.  

Kata kunci: Motion graphic artist, Magang, Kreatif. 
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THE ROLE OF MOTION GRAPHIC ARTIST IN PT ARSA BOGA GROUP 
Agnes Erika 

ABSTRACT 

Internship is one of many activities that must be attended by all student, because 
Internship Introduce them to the working Industry. With the development of 
technology, it has built a new carrier opportunity. On of the emerging industry is 
the creative industry. Creative industry covers many things some of them are 
graphic designer, illustrator, editor, and many more. One of them is motion graphic 
artist, their task id to make image moving, that image had already been prepared 
by a graphic designer or an illustrator. Motion graphic artists must work closely 
with graphic designers or illustrators to produce maximum products. With this 
moving image is possible for a company to make advertisement more attractive. 
This also help them build their community with costumer. With this it’s possible the 
creative industry to work with other, one of which is food industry. PT Arsa Boga 
Group is engaged in the food industry, they need a motion graphic artist to build 
their social media in order to increase sales. 

Keywords: motion graphic artist, Internship, Creative. 
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