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PERAN DESAINER KONTEN DALAM PERUSAHAAN
BRAND MEDIA INDONESIA

Bryan Austin

ABSTRAK

Untuk penulisan ini, penulis akan membahas peran desainer konten di Brand
Media Indonesia. Awalnya, penulis melamar kerja di berbagai tempat kerja yang
terjangkau untuk kebutuhan magang, penulis berencana bekerja sebagai desain
grafis yang dikarenakan desain grafis adalah salah satu kelebihan penulis. Di awal
bulan mei, Brand Media Indonesia membuka lowongan kerja desain grafis. Peran
grafis desain di Brand Media Indonesia adalah untuk mendesain seluruh konten
dari konten kreator dan klien dalam bentuk grafis seperti still image dan carousel
post maupun animasi motion grafis. Tujuan penulis dalam program magang ini
adalah untuk mempelajari lebih banyak di dalam dunia grafis desain dan
mengetahui lebih baik workflow sebuah perusahaan. Setelah melamar di Brand
Media Indonesia dan diterima sebagai mahasiswa magang, penulis harus
mengerjakan pekerjaan yang diluar kemampuannya namun karena personil disana
sangat membantu, pekerjaan tersebut bisa dikerjakan dengan baik. Pekerjaan
penulis sebelumnya adalah membantu pekerjaan personil lainnya, namun karena
salah satu personil grafis resign, penulis mendapat tanggung jawab lebih seperti
sepenuhnya bertanggung jawab dalam pembuatan desain konten Digination.
Menurut penulis, penulis harus lebih aktif lagi dari sebelumnya agar masalah
pembagian tugas tidak jadi masalah. Seiring berjalannya waktu, penulis juga
sadari bahwa kemampuannya masih belum cukup untuk bersaing di dunia kerja,
maka dari itu penulis harus berlatih lagi.

Kata kunci: Assisting, Grafis Desain, Workflow, Animasi
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THE ROLE OF CONTENT DESIGNER IN BRAND MEDIA INDONESIA

Bryan Austin

ABSTRACT

For this writing, the author will discuss the role of designers for content from
content creators at Brand Media Indonesia. Initially, the author applied to various
workplaces for internship needs, the author planned to work as a graphic
designer because graphic design is one of the author's strengths. In early May,
Brand Media Indonesia opened a graphic design job vacancy. The role of graphic
design at Brand Media Indonesia is to design all content from content creators
and clients in the form of graphics such as still images and carousel posts as well
as motion graphics animation. The author's goal in this internship program is to
learn more in the world of graphic design and get to know the workflow of a
company. After applying at Brand Media Indonesia and being accepted as an
intern, the author had to do work that was beyond his ability but because the
personnel there were very helpful, the work could be done well. The author's
previous job was to help other personnel, but because one of the graphic
personnel resigned, the author got more responsibility such as being fully
responsible for creating Digination content design. According to the author, the
author must be more active than before so that the problem of task distribution
does not become a problem. As time goes by, the author also realizes that his
abilities are still not enough to compete in the world of work, so the author must
practice more.

Keywords : Assisting, Graphic design, Workflow, Animation
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