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PERAN MOTION GRAPHIC ARTIST DALAM PERANCANGAN KONTEN 

HOLIDAY SEASON 2022 DI MOTION HATCHED STUDIO 

Maria Dita Hwangga 

 

ABSTRAK 

Dalam industri multimedia, motion graphic menjadi istilah yang tidak asing lagi. 

Saat ini, motion graphic dapat dijumpai di berbagai media —entah itu dalam iklan, 

video musik, film, acara TV, dan lainnya. Dengan hal tersebut, penulis lalu 

memutuskan untuk melakukan kegiatan kerja magang di Motion Hatched Studio. 

Penulis berharap kegiatan kerja magang ini dapat menjadi sarana belajar bagi 

penulis untuk memperdalam ilmu dalam bidang motion graphic. Motion Hatched 

Studio merupakan sebuah studio yang bergerak di bidang motion graphic dan visual 

effects (VFX). Studio ini terletak di sebuah unit di SOHO Podomoro City, Kota 

Jakarta Barat. Studio ini sudah berdiri selama 5 tahun dan pertama kali dibangun 

pada tahun 2017. Magang di studio ini telah terlaksana selama kurang lebih 5 bulan. 

Selama pelaksanaan kegiatan magang di Motion Hatched Studio, penulis diminta 

untuk membuat sebuah konten animasi sebagai Motion Graphic Artist yang 

nantinya konten ini akan diunggah ke media sosial perusahaan. Dalam pengerjaan 

proyeknya, Motion Graphic Artist di sini tidak hanya sebatas mengerjakan animasi 

dari proyek-proyek ini, tetapi juga terlibat dalam tahapan pra-produksi, produksi, 

dan pasca-produksi dilakukan oleh penulis. 

Kata kunci: magang, motion graphic, Motion Graphic Artist, animasi 
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MOTION GRAPHIC ARTIST'S ROLE IN THE MAKING OF HOLIDAY 

SEASON 2022 CONTENT AT MOTION HATCHED STUDIO 

Maria Dita Hwanggara 

 

ABSTRACT 

In multimedia industry, motion graphic is a familiar term. These days, motion 

graphic can be met in various media —either in advertisement, music videos, 

movies, TV shows, etc. With that, writer then decided to take an internship at Motion 

Hatched Studio. Writer hope that this internship can be a medium for writer to 

deepen knowledge in motion graphics. Motion Hatched Studio is a studio that 

engaged in motion graphic and visual effects (VFX). This studio is int a unit of 

SOHO Podomoro City, West Jakarta City. This studio has run for 5 years and was 

build first in 2017. Internship in this studio had been done for about 5 months. 

During the internship at Motion Hatched Studio, writer was asked to make an 

animated content as a Motion Graphic Artist and later the content will be posted 

for the company’s social media. During the process, Motion Graphics Artist here 

was not working for the animating process only, but also involved in the pre-

production, production, and post-production process. 

Keywords: internship, motion graphic, Motion Graphic Artist, animation 
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