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IMPLEMENTASI TAMPILAN ANTARMUKA FITUR KERJASAMA DAN
KONVERSI PADA WEBSITE MERDEKA 2.0 DI PT SOLUSI STARTUP
INDONESIA MENGGUNAKAN FRAMEWORK REMIX

Elfajar Bintang Samudera

ABSTRAK

Latar Belakang Bidang pendidikan merupakan salah satu aspek kehidupan
manusia yang dapat didukung dengan teknologi. Salah satu hal pendukung
bidang teknologi dibidang pendidikan terciptanya Proyek Merdeka Belajar Kampus
Merdeka (MBKM) yang menyebabkan instansi Universitas Multimedia Nusantara
membuat sebuah proyek kepada mahasiswanya yang bernama Proyek Merdeka 2.0.
Pemanfaatan teknokogi yang dilakukan oleh instansi dengan pihak yang ikut serta
terhadap program tersebut. PT Solusi Startup Indonesia memberikan proyek kerja
magang rancang bangun /fplatform Merdeka 2.0. Proyek ini memiliki beberapa
fitur, salah satunya adalah fitur Kerja Sama dan Konversi. Selama proses pelaksaan
kerja magang menggunakan /fframework Remix dan TailwindCSS. Tahap pertama
pelaksanaan kerja magang ini telah diselesaikan dan kedepannya akan dilanjutkan
hingga mencapai tujuan akhir proyek tersebut.

Kata kunci: Kerjasama, Konversi, Merdeka 2.0, Remix
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Implementation of collaboration and conversion feature interfaces on the
merdeka 2.0 website at PT Solusi Startup Indonesia using the Remix

framework

Elfajar Bintang Samudera

ABSTRACT

Background research The field of education is one aspect of human life that can
be supported by technology. One of the things that supports the field of technology
in education is the creation of the Merdeka Learning Campus Merdeka Project
(MBKM) which caused the Multimedia Nusantara University agency to create a
project for its students called the Merdeka Project 2.0. Utilization of technology
carried out by agencies with parties participating in the program. PT Solusi Startup
Indonesia provided an internship design /fplatform Merdeka 2.0 work project.
This project has several features, one of which is the Cooperation and Conversion
features. During the apprenticeship process using /fframework Remix. The first
stage of the implementation of this internship has been completed and in the future
it will be continued until the final goal of the project is achieved.

Keywords: Cooperation, Conversion, Merdeka 2.0, Remix
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