BAB I

Pendahuluan

1.1 Latar Belakang

Desain grafis adalah suatu bentuk komunikasi yang dilakukan secara visual dengan
memanfaatkan gambar sebagai media penyampaian pesan (Wida Kurniasih : 2022).
Dalam dunia modern ini, desain grafis hadir untuk menyampaikan informasi secara
menarik. Oleh sebab itu desain grafis menjadi suatu hal yang penting dalam dunia
bisnis, terutama untuk mempromosikan sebuah produk atas jasa kepada masyarakat
luas. Fitur, manfaat, maupun keunggulan produk dapat dijelaskan secara visual
secara sekaligus.

Oleh sebab itulah, penulis tertarik untuk melakukan kerja magang sebagai
Desainer Grafis. Terlebih lagi ini merupakan kali pertama bagi penulis untuk
membuat desain grafis untuk sebuah perusahaan. Banyak hal baru yang dipelajari
oleh penulis selama membuat beberapa desain grafis untuk perusahaan. Pemilihan
warna, komposisi, informasi yang ingin di sampaikan, dan ciri khas sebuah produk

menjadi kunci utama dalam membuat sebuah grafik desain.

1.2 Maksud dan Tujuan Magang

Selama ini penulis ingin sekali merasakan pengalaman bekerja di industri secara
langsung, oleh sebab itulah penulis melakukan pekerjaan magang di PT. Zanna
Infiniti Fixindo. Selain itu penulis juga melihat ini sebagai peluang bagus untuk
memperbanyak portofolio. Penulis juga ingin belajar menggunakan aplikasi baru

yang belum pernah digunakan oleh penulis sebelumnya.

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan kerja Magang

Penulis melakukan pekerjaan magang di PT. Zanna Infiniti Fixido pada tanggal 22
Agustus 2022 s/d 31 Desember 2022. dengan jam kerja magang dimulai dari jam
08.00-17.00 WIB yang dimana penulis bekerja selama kurang lebih 8 jam. Selama
bekerja magang, penulis bekerja secara Work From Office (WFO) dan Work From
Home (WFH). Penulis bekerja secara WFO pada hari Senin, Kamis, dan Jumat.

Sedangkan di hari Selasa dan Rabu penulis bekerja secara WFH.
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