
BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan zaman merupakan perubahan suatu zaman yang semakin
maju dan modern baik dari sisi teknologi maupun komunikasi yang selalu berubah
secara pesat atau mudah. Perkembangan zaman tersebut meranah ke bagian
pendidikan salah satunya kegiatan perkuliahan. Dengan beragamnya kegiatan
perkuliahan hal tersebut dapat memberikan pilihan kepada mahasiswa untuk dapat
mengekplorasi kemampuan dan pengetahuan yang didapat serta menimba ilmu dari
mitra yang mendukung kegiatan perkuliahan.

Salah satu program kegiatan perkuliahan tersebut adalah Kampus Merdeka.
Sesuai dengan Pemendikbud Nomor 3 Tahun 2020 tentang Standar Nasional
Pendidikan Tinggi dibentuk sebuah Program Merdeka Belajar - Kampus Merdeka
(MBKM). Program ini didukung penuh oleh Universitas Multimedia Nusantara
dengan penerapan mahasiswa diberi kebebasan untuk mempelajari SKS di luar
program studi mahasiswa dengan semester yang sama atau melakukan aktivitas
pemebelajaran di luar perguruan tinggi selama dua semester (40 SKS). Selain
itu, Universitas Multimedia Nusantara telah mengimplementasi program MBKM
dengan Outcome Based Education (OBE).

PT Solusi Startup Indonesia membantu dalam proses pembuatan platform
Kampus Merdeka ini bersama Universitas Multimedia Nusantara, Sekolahstartup
merupakan sebuah early-stage startup founder dengan memiliki struktur
perusahaan berupa One-man company. Partisipasi bersama tim yang memiliki
harapan dapat membantu membangun platform Kampus Merdeka yang dapat
memberikan dampak dalam pemilihan sumber daya manusia kedepannya, serta
mencapai titik puncak di masa depan dengan implementasi beserta debugging agar
program dapat berjalan dengan lancar.

Untuk pelaksanaan program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM)
dapat terlaksana dengan baik pada instansi, maka diperlukannya sebuah platform
untuk menampung berbagai pihak yang turut serta menjalankan kerja magang 2.0,
sehingga komunikasi antar berbagai pihak yang terlibat dan sebagai trasparansi
program yang diberikan lebih mudah diakses.
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1.2 Maksud dan Tujuan Kerja Magang

Maksud dari pelaksanaan kerja magang di PT Solusi Startup Indonesia
sebagai berikut:

• Menambah ilmu pengetahuan dan wawasan baru selain yang didapat semasa
perkuliahan.

• Menerapkan ilmu pengetahuan yang didapat semasa perkuliahan.

• Mendapatkan pengalaman dunia kerja serta membuat project kampus.

Tujuan dari pelaksanaan proses kerja magang di PT Solusi Startup Indonesia
yaitu membuat platform Kampus Merdeka berbasis website dengan menggunakan
React, NextJs dan TailwindCSS.

1.3 Waktu dan Prosedur Pelaksanaan Kerja Magang

Waktu pelaksanaan kerja magang dilaksanakan tercatat dengan kontrak
mulai 10 Oktober 2022 sampai dengan 10 Januari 2023 dengan bimbingan dari
pembimbing lapangan, yaitu Fadli Wilihandarwo selaku CEO SekolahStartup di
PT Solusi Startup Indonesia. Dengan penerapan total jam kerja dalam satu hari
adalah mulai dari pukul 08.00 sampai dengan 17.00 dan sudah termasuk dengan 1
jam istirahat. Pengerjaan tugas dilakukan setiap hari senin sampai dengan jumat,
laporan mengenai progress pekerjaan dilakukan melalui Discord dan Whatsapp.
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