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Adrianus Joe Pascal Marianto 

 

ABSTRAK 

Program kerja magang track 2 adalah salah satu program yang dapat dipilih 

mahasiswa S1 Universitas Multimedia Nusantara untuk kelulusan. Magang track 2 

adalah profram magang kedua yang dapat diambil mahasiswa Universitas 

Multimedia Nusantara setelah menyelesaikan magang track 1. Pusat 

Pengembangan dan Perlindungan Bahasa dan Sastra membuat sebuah proyek 

animasi pendek. Proyek animasi ini melibatkan kolaborasi antara instansi 

Pendidikan SMK dengan Kampus. Dalam proyek ini tim Kampus ditunjuk sebagai 

pengawas bagi tim SMK dalam melakukan produksi, seperti Lead Animator. 

Dengan pengalaman produksi dari tim Kampus, dapat memberikan bimbingan yang 

baik bagi tim SMK. Terpisahnya jarak dalam menjalani proyek Pemodernan Sastra 

ini membuat pihak kampus kesulitan untuk melakukan pengawasan melalui jalur 

daring saja. Menjunjung rasa tanggung jawab masing-masing anggota diperlukan 

dalam menjalani proyek ini demi meningkatkan rasa kepercayaan satu sama lain. 

Tim SMK dan tim Kampus memerlukan penekanan akan sikap profesionalitas 

supaya proyek Pemodernan Sastra ini dapat selesai tepat waktu sesuai dengan 

deadline yang sudah ditentukan. Hal ini dikarenakan proyek Pemodernan Sastra 

merupakan proyek besar dari Pusat Pengembangan dan Perlindungan Bahasa dan 

Sastra, sehingga banyak pihak yang terlibat dalam proyek ini.  

 

Kata kunci: animasi, kolaborasi, Lead Animator, magang, Pemodernan Sastra 
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THE ROLE OF THE LEAD ANIMATOR IN THE FOLLOWING 

ANIMATION PROJECT TITLE “Tak Ada Ikan dalam Igi” AT PUSAT 

PENGEMBANGAN DAN PERLINDUNGAN BAHASA DAN SASTRA 

 

Adrianus Joe Pascal Marianto 

 

ABSTRACT 

The track 2 internship program is one of the programs that Multimedia Nusantara 

University undergraduate students can choose to graduate. The track 2 internship 

is the second internship program that Multimedia Nusantara University students 

can take after completing the track 1 internship. The Center for Language and 

Literature Development and Protection creates a short animation project. This 

animation project involves collaboration between vocational education institutions 

and campuses. In this project the Campus team was appointed as supervisor for the 

SMK team in carrying out production, such as Lead Animator. With production 

experience from the Campus team, it can provide good guidance for the SMK team. 

The separation of distance in carrying out this Literary Modernization project 

makes it difficult for parties to carry out supervision through bold channels alone. 

Upholding the sense of responsibility of each member is needed in carrying out this 

project in order to increase the sense of trust in each other. The Vocational School 

team and the Campus Team need an emphasis on professionalism so that this 

Literary Modernization project can be completed on time according to the specified 

deadline. This is because the Literary Modernization project is a large project of 

the Center for Language and Literature Development and Protection, so many 

parties are involved in this project. 

Keywords: animation, collaboration, internship, Lead Animator, Literary 

Modernization  
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