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RANCANG BANGUN APLIKASI BOOKING SERVICE BERBASIS
MOBILE PADA ASTRA HONDA MOTOR INDONESIA

Mohamad Farhan

ABSTRAK

Perkembangan teknologi telah berkembang sangat pesat dan telah terjadi banyak
perubahan terutama di sektor bisnis. Main Dealer Honda yang dinaungi oleh
Astra Honda Motor (AHM) bekerja sama dengan Aleph Labs untuk membuat
sebuah aplikasi mobile untuk memudahkan masyarakat yang memiliki kendaraan
bermotor ber-merk Honda untuk melakukan booking service, pemesanan kendaraan
bermotor, dan pemesanan sparepart motor. Proses praktik kerja magang ini dimulai
dari tanggal 02 Juni 2022 hingga 02 Desember 2022. Dalam praktik kerja magang
ini penulis ditugaskan untuk mengembangkan aplikasi mobile berbasis Android dan
iOS dalam satu basis kode menggunakan framework React Native dan Native Base
sebagai library component dan mengembangkan beberapa fitur didalam aplikasi
ini, yaitu Booking Pos Service, Games, Scan QR Oil AHM, e-Invoice, Voucher non-
booking, dan Honda Care Emergency Booking Service User. Proses pengembangan
aplikasi honda telah berhasil dikembangkan oleh penulis dengan baik dan fitur yang
penulis kerjakan sudah dilakukan testing. Aplikasi ini terus dalam pengembangan
dalam menambahkan fitur yang bertujuan untuk selalu memudahkan masyarakat
dalam bertransaksi didalam aplikasi.

Kata kunci: Aleph Labs, Astra Honda Motor, Android, iOS, React Native
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Design and Development Mobile-Based Booking Service Application at Astra
Honda Motor Indonesia

Mohamad Farhan

ABSTRACT

Technological developments have developed very rapidly and a lot has happened
changes especially in the business sector. Main Honda Dealer shaded by
Astra Honda Motor (AHM) is working with Aleph Labs to manufacture a
mobile application to facilitate people who have vehicles motorized Honda
brand to perform booking services, vehicle reservations motorbikes, and ordering
motorcycle spare parts. The internship process begins from 02 June 2022 to 02
December 2022. In apprenticeship this author was assigned to develop Android-
based mobile applications and iOS in one codebase uses React Native and Native
Base frameworks as a library component and develop some of the features in the
application namely, Booking Pos Service, Games, Scan QR Oil AHM, e-Invoice,
Non- booking, and Honda Care Emergency Booking Service User. Development
process The Honda application has been successfully developed by the author
with good features and features the author has done testing. This application is
continuously under development in adding features that aim to always make it easier
for the community in transactions within the application

Keywords: Aleph Labs, Astra Honda, Android, iOS, React Native
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