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PERAN 3D GENERALIST 
DALAM STUDIO VISUALIZM 

Mikhael Alessandro 
 

ABSTRAK 

Latar belakang pelaksanaan kerja magang didasari oleh keinginan penulis untuk 
mendalami bidang seni 3D. Seni 3D sendiri memiliki jangkauan sangat luas dan 
juga termasuk ke dalam bidang animasi. Visualizm merupakan salah satu studio di 
Indonesia yang menggunakan seni 3D untuk distribusi karyanya. Beberapa 
penggunaannya yang paling umum dapat dijumpai pada iklan, music video, dan 
visual untuk stage besar (konser, festival, wedding, dll). Dengan cakupan 
pengaplikasian seni 3D yang sangat luas ini, peran seorang 3D generalist sangat 
dibutuhkan. 3D generalist merupakan profesi yang berkewajiban untuk dapat 
mengerjakan berbagai segmen pada seni 3D seperti modeling, animating, 
compositing, dll. Profesi ini juga merupakan posisi yang ditempati oleh penulis, di 
mana seorang 3D generalist bertanggung jawab atas segala aspek 3D yang akan 
digunakan oleh studio Visualizm untuk sebuah proyek. Pelaksanaan magang ini 
dilakukan secara luring (Work from Office) dengan fleksibilitas waktu yang diatur 
sesuai kebutuhan proyek yang dikerjakan. Adapun hasil akhir dari pengerjaan aspek 
3D juga disesuaikan dengan kebutuhan setiap proyek. 
Kata kunci: seni 3D, animasi, Visualizm, 3D generalist, pengaplikasian 
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THE ROLE OF 3D GENERALIST 
IN VISUALIZM STUDIO 

Mikhael Alessandro 
 

ABSTRACT 

The background of this internship is based on the author's desire to explore the field 
of 3D art. 3D art itself has a very wide range and is also included in the field of 
animation. Visualizm is one of the studios in Indonesia that uses 3D art for the 
distribution of their works. Some of the most common usage of 3D art can be found 
in advertisements, music videos, and visuals for big stages (concerts, festivals, 
weddings, etc). With this wide range of 3D art applications, the role of a 3D 
generalist is very much needed. 3D generalist is a profession that is obliged to be 
able to work on various segments in 3D art such as modeling, animating, 
compositing, etc. This profession is also the position occupied by the writer, where 
a 3D generalist is responsible for all 3D aspects that Visualizm studio will use for 
a project. The implementation of this internship is carried out offline (Work from 
Office) with flexible time that is arranged according to the needs of the project 
being worked on. The final result of the 3D aspect is also adjusted to the needs of 
each project. 
Keywords: 3D art, animation, Visualizm, 3D generalist, applications  
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