BAB II
GAMBARAN UMUM PERUSAHAAN

2.1 Sejarah Singkat Perusahaan

Gambar 2.1 Logo Kementrian Pendidikan,

Kebudayaan, Riset, dan Teknologi

Kemendikbudristek adalah lembaga pemerintah yang menangani masalah
kebahasaan dan kesusastraan di Indonesia. Kemendikbudristek pada awalnya
merupakan proyek yang dimulai oleh pemerintah kolonial Belanda pada tahun 1930
untuk mempelajari budaya Indonesia, dan pendirian sebuah lembaga bernama
Instituut voor Tall en Cultuur Onderzoek (ITCO) pada tahun 1947.
Dikepalai oleh Prof. Dr. G.J. Held, ITCO dibagi menjadi 3 bagian:
1) Bagian [lmu Kebudayaan,
2) Bagian Ilmu Bahasa dan Kesusatraan, and
3) Bagian Kelsikografi

ITCO menerbitkan kembali naskah-naskah yang ditulis tentang daun lontar dari
Yayasan Kirtya Liefrink van der Tuuk serta memproduksi film dari cerita-cerita
daerah yang berasal dari Aceh, Batak Simalungun, Melayu, Makassar dan Bugis.
Dalam upaya untuk mencoba menarik perhatian terhadap budaya Indonesia, ITCO
juga telah melakukan penelitian tentang budaya dan bahasa, dan penelitian inilah

yang pada akhirnya mengarah pada pembentukan Lembaga Bahasa dan Budaya.
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Saat ini, Kemendikbudristek bertujuan untuk mendidik generasi muda
Indonesia dengan mempekerjakan siswa-siswa dari sekolah-sekolah dan
universitas-universitas untuk menceritakan cerita-cerita rakyat Indonesia melalui
media animasi.

Visi Kemendikbudristek adalah membantu masyarakat Indonesia mewujudkan
dan memahami identitas dan karakter Indonesia melalui bahasa dan sastra
Indonesia.

Misi Kemendikbudristek adalah untuk:

1) Meningkatkan kualitas dan reputasi bahasa Indonesia dan penggunaannya

2) Meningkatkan keterlibatan dan penggunaan Bahasa Indonesia dalam ekosistem
pendidikan dan kebudayaan

3) Meningkatkan keterlibatan pemangku kepentingan tentang pentingnya
pengembangan, pembinaan, dan pelindungan bahasa dan sastra Indonesia

4) Meningkatkan peran bahasa Indonesia dalam situasi diplomatik dan
internasionalisasi bahasa.

Untuk itu, Kemendikbudristek telah membuat program yang melibatkan 32 film
pendek animasi berbasis legenda lokal Nusantara yang ditayangkan selama 7

(tujuh) bulan dari Mei 2022 hingga November 2022.
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2.2 Struktur Organisasi Perusahaan

Graph yang di bawah membahasi tentang struktur organisasi proyek cerita rakyat.
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