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PERANCANGAN WEBSITE PENDATAAN PROGRAM 

KERJA SISTEM INFORMASI PADA UNIVERSITAS 

MULTIMEDIA NUSANTARA 

Oleh: Andri Marolop Hasiholan Bakara 

 

ABSTRAK 

 Universitas Multimedia Nusantara (UMN) adalah sebuah perguruan tinggi 

swasta didirikan oleh Kompas Gramedia yang memiliki fokus pada bidang 

Information and Communication Technology (ICT). Sebagai kampus yang 

memiliki fokus dalam bidang ICT, UMN melakukan kerjasama dengan 

organisasi KOICA yaitu sebuah organisasi pemerintahan Korea Selatan yang 

memiliki tujuan membantu meningkatkan Sumber Daya Manusia yang pada 

negara – negera berkembang dan Universitas dari Korea Selatan yaitu Silla 

University. 

 Ketiga organisasi ini mendirikan program kerjasama yang memberikan 

pelatihan Cloud Big Data dan Smart Factory selama 7 minggu bernama KSU-

4IRTC. Setelah mengikuti dan menyelesaikan program pelatihan tersebut, 

mahasiswa akan ditempatkan di sebuah perusahaan atau organisasi untuk 

menerapkan ilmu pengetahuan yang sudah didapat. UMN menjadi tempat 

dimana mahasiswa mengimplemasikan ilmu tersebut dengan mendapatkan 

posisi kerja magang sebagai Full Stack Developer untuk merancang website 

Pendataan Program Kerja Sistem Informasi. 

 Hasil yang didapat atas pelaksanaan program kerja magang ini merupakan 

website pendataan program kerja sistem informasi sudah memiliki dapat 

melakukan fitur untuk menyimpan program kerja dalam satu tempat dan 

menjadi fondasi website yang baik untuk dikembangkan kedepan, akan tetapi 

dikarenakan waktu pelaksanaan proyek ini sangatlah singkat ada banyak hal 

yang belum disepurnakan. Proyek magang ini, membuat mahasiswa 

memperoleh pengetahuan terhadap bagaimana cara merancang website dari 

awal sampai memiliki fungsi 

 

 

Kata kunci: Cloud Big Data, Full Stack Developer, Smart Factory 
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WEBSITE DESIGN AND DATABASE RECORD OF 

INFORMATION SYSTEM WORK PROGRAM AT MULTIMEDIA 

NUSANTARA UNIVERSITY 

By: Andri Marolop Hasiholan Bakara 

 

ABSTRACT (English) 

 

 Multimedia Nusantara University (UMN) is a private university founded 

by Kompas Gramedia which has a focus on Information and Communication 

Technology (ICT). As a campus that has a focus on ICT, UMN collaborates 

with the KOICA organization, a South Korean government organization that 

aims to help improve human resources in developing countries and the 

University of South Korea, namely Silla University. 

 These three organizations established a collaborative program that 

provides Cloud Big Data and Smart Factory training for 7 weeks called KSU-

4IRTC. After attending and completing the training program, students will be 

placed in a company or organization to apply the knowledge they have 

acquired. UMN is a place where students implement this knowledge by 

getting an internship position as a Full Stack Developer to design a website 

for Information System Work Program Data Collection. 

 The results obtained for the implementation of this internship work 

program are that the information system work program data collection 

website already has the ability to carry out features to store work programs 

in one place and become a good website foundation for future development, 

but due to the very short time for implementing this project there are many 

things which has not been perfected. This internship project allows students 

to gain knowledge on how to design a website from the start to have a function 

 

Keywords: Cloud Big Data, Full Stack Developer, Smart Factory 
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