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PERANCANGAN GERAKAN TOKOH PADA ANIMASI
EDUKATIF “BERMAIN CONGKLAK” UNTUK SEKOLAH
DASAR

(Jennifer Olivia Dihardjo)
ABSTRAK

Penulisan ini dilatarbelakangi oleh perkembangan era digital yang berdampak pada
munculnya jenis seni yang baru yaitu animasi. Bersama dengan perkembangan seni,
sektor edukasi juga mendapatkan dampak dengan penggunaan video animasi
sebagai salah satu metode pembelajaran. Penggunaan animasi dalam edukasi tidak
dibatasi oleh usia, sehingga video edukasi bisa digunakan untuk segala kalangan
dengan menyesuaikan dengan kebutuhannya masing-masing. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif dimana penulis
menggunakan metode pengambilan data secara observasi dan studi pustaka. Hasil
dari penelitian yang telah dilakukan adalah pergerakan tokoh akan mempengaruhi
sebuah animasi edukatif yang ditujukan bagi sekolah dasar. Kesimpulan yang dapat
diambil adalah penggunaan pergerakan tokoh harus disesuaikan dan mendukung
narasi untuk menghindari miskomunikasi antara video edukatif dan penonton.

Kata kunci: Tokoh Animasi, Video Edukatif, Sekolah Dasar, Gerakan
Animasi
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CHARACTER MOVEMENT DESIGN IN EDUCATIONAL
ANIMATION “BERMAIN CONGKLAK” FOR ELEMENTARY

SCHOOL STUDENTS
(Jennifer Olivia Dihardjo)

ABSTRACT (English)

This piece is motivated by the digital era's development, which has impacted the
emergence of a new type of art, namely animation. Along with the development of
the arts, the education sector has also been impacted by the use of animated videos
as a learning method. The use of animation in education is not limited by age, so
educational videos can be used for all ages by adjusting to their individual needs.
The method used in this study is a qualitative research method where the authors
use data collection methods by observation and literature study. The result of the
research that has been done is that the movement of the characters will affect an
educational animation aimed at elementary schools. The conclusion that can be
drawn is that the use of character movements must be adjusted and supported by
the narrative to avoid miscommunication between the educational video and the
audience.

Keywords: Animation Character, Educational Video, Elementary School,
Animation Movement
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