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PERANCANGAN GAYA VISUAL DAN TEKSTUR PADA

MODEL 3D CROSSBOW DI MOSMOSS STUDIO

(Bonaventura Tyasluhur Galihpradhipta)

ABSTRAK

Mosmoss Studio merupakan studio animasi di Indonesia yang menyediakan jasa
pembuatan model 3D, animasi, rigging, dan VFX untuk kepentingan game assets
dan atau cinematic assets. Dengan kualitas game AAA yang dijunjung, Mosmoss
Studio memiliki workflow-nya sendiri dalam pembuatan model 3D. Tentunya hal
ini menjadi tantangan tersendiri bagi 3D artist pemula yang pertama kali
berdinamika di Mosmoss Studio. Oleh karena itu, penulis akan membahas
mengenai bagaimana workflow yang diterapkan oleh Mosmoss Studio pada
perancangan model 3D dari sebuah senjata, dalam konteks ini yakni Crossbow.
Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif. Metode penelitian yang digunakan
adalah kualitatif berupa studi pustaka dan observasi langsung di lapangan. Sumber
acuan dalam penelitian ini adalah studi pustaka, yakni melalui buku, artikel,
concept art, dan model 3D yang dirancang oleh penulis. Teori-teori yang digunakan
berupa teori mengenai 3D modeling dan gaya visual mencakup bentuk dan warna,
serta tekstur. Hasil yang didapatkan dari penelitian ini berupa deskripsi proses
perancangan model 3D Crossbow. Dari pembahasan penelitian ini kemudian dapat
dipahami bahwa perlu melewati berbagai tahapan untuk merancang model 3D.

Kata kunci: model 3D, Crossbow, Mosmoss Studio
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THE MODELING OF VISUAL STYLE AND TEXTURE ON

CROSSBOW 3D MODEL AT MOSMOSS STUDIO

Bonaventura Tyasluhur Galihpradhipta

ABSTRACT

Mosmoss Studio is a game and cinematic service company that provides 3D
modeling, animation, rigging, and VFX. By providing high-quality services,
Mosmoss Studio works under a professional workflow for 3D asset creation. Thus,
someone willing to begin his/her career at Mosmoss Studio as a junior artist may
feel challenged due to the lack of experience in the industry. In this thesis, the writer
will discuss 3D modeling workflow in Mosmoss Studio, specifically in weapon
creation, Crossbow. The research is qualitative research and analyzed by
observing directly in the field. The source or references used in this research is
literature studies through books, article, concept art, and 3D model created by the
writer. Theories regarding this research are about 3D modeling and art style (form,
colour) and textures. The output of this research is the description of 3D modeling
workflow in Crossbow creation. This research ends with the conclusion that 3D
modeling requires several processes.

Keywords: 3D model, Crossbow, Mosmoss Studio
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