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PERANCANGAN VFX UNTUK MENDRAMATISIR ADEGAN 

PADA KAPTEN JUSTICE EPISODE 5 

 (George Rehuel Kombong) 

 

ABSTRAK 

Dalam dunia perfilman, tentu banyak hal yang menopang suatu film agar bisa 

diselesaikan dengan baik. Salah satu hal tersebut adalah VFX atau efek visual. 

Dengan memanfaatkan efek visual, sebuah film dapat mencapai berbagai hal 

dengan lebih mudah dan lebih murah. Karena memiliki fleksibilitas dalam 

mengurangi atau menabah objek yang ada pada suatu adegan. Salah satu bentuk 

dari pemanfaatan VFX adalah untuk mendramatisir adegan. Dimana VFX 

digunakan untuk melebih-lebihkan suatu emosi atau situasi dengan memberikan 

suatu efek tertentu. Metode yang sama diterapkan dalam produksi serial Kapten 

Justice Episode 5. Dimana terdapat 2 adegan yang didramatisir menggunakan VFX 

api dan cahaya. Perancangan VFX ini disertai beberapa aspek yang mendukung 

terciptanya adegan dramatis yakni bentuk, cahaya, serta unsur dramatik. 

Menggunakan 3 teori dan aspek tersebut, VFX kemudian dapat dirancang dengan 

baik hingga berhasil mendramatisir kedua adegan pada Kapten Justice Episode 5. 

 

Kata kunci: VFX, Dramatisir, Kapten Justice Episode 5 
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VFX DESIGN TO DRAMATIZE THE SCENE IN KAPTEN 

JUSTICE EPISODE 5 

 (George Rehuel Kombong) 

 

ABSTRACT (English) 

In the world of film, of course there are many things that support a film so that it 

can be completed well. One of those things is VFX or visual effects. By leveraging 

visual effects, a film can achieve things more easily and less costly. Because it has 

the flexibility to reduce or add objects in a scene. One form of using VFX is to 

dramatize scenes. Where VFX is used to exaggerate an emotion or situation by 

giving a certain effect. The same method was applied in the production of the 

Captain Justice Episode 5 series. Two scenes were dramatized using fire and light 

VFX. This VFX design is accompanied by several aspects that support the creation 

of dramatic scenes, namely form, light, and dramatic elements. Using these 3 

theories and aspects, VFX can then be designed properly to successfully dramatize 

the two scenes in Captain Justice Episode 5. 
 

Keywords: VFX, Dramatize, Captain Justice Episode 5 
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