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PERANCANGAN ANIMASI TOKOHMAMA PADA FILM
ANIMASI “DASAR ANAK”

(Galuh Indriyawardhani Widhiatmoyo

ABSTRAK

Seorang animator harus membuat pergerakkan karakter yang realistis agar
penonton dapat mengira karakter tersebut nyata, namun juga dibebaskan untuk
men-exaggerate gerakkan untuk mencapai ide tertentu. Akting di dalam animasi
menjadi salah satu hal yang penting agar audiens tetap terpaku untuk menonton
hingga akhir. Akting animasi yang penulis akan bahas ialah untuk karakter Mama
di film pendek “Dasar Anak”. Untuk memperoleh akting di dalam animasi yang
sukses, diperlukannya observasi bahasa tubuh orang-orang di kehidupan sehari-
hari. Melihat karakter merupakan tokoh ibu, penulis melihat pengalamannya
dengan ibu kandung sebagai referensi serta mencampurkannya dengan kebiasaan
bahasa tubuh penulis, kemudian juga melihat referensi dari kartun-kartun lainnya
dalam bagaimana melebih-lebihkan ekspresi tersebut. Selain itu, juga diperlukan
pengetahuan 12 prinsip animasi agar pergerakkan karakter terlihat alami; namun
analisa ini hanya akan membahas 3 prinsip yaitu exaggeration, staging, dan
squash and stretch. Maka dengan penggunaan prinsip animasi tersebut dibarengi
oleh akting karakter yang akurat dengan konteks, dihasilkannya animasi yang baik.
Namun dalam proses penciptaan karya ini, penulis juga menyadari pentingnya
desain audio di dalam film untuk menunjukkan karakteristik tokoh. Walaupun
penelitian membahas tentang perancangan animasi dan animasi aktingnya sudah
sukses, penulis berharap untuk memperbaiki hal tersebut di masa yang akan
datang.

Kata kunci: Animasi, Frame-by-frame, Dasar Anak, Animasi Akting, Prinsip
Animasi
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CREATING ANIMATION FOR THE CHARACTERMAMA IN

THE FILM “DASAR ANAK”

(Galuh Indriyawardhani Widhiatmoyo)

ABSTRACT (English)

An animator needs to make a character’s movement to be realistic so the viewers
thought of them as real, however the animator is also free to exaggerate certain
movements in order to get an idea across. Acting in animation became one of the
most important things to get an audience’s attention until the very end. The acting
animation that the author will discuss is from the character Mama in the short
film “Dasar Anak”. To accomplish a successful acting in animation, it is
necessary to study the body language from people in every day life. Seeing as the
character is a mother, the author grabs experience with her own mother as
reference and combines it with her own body language, while also looking at
references to other cartoons on how they exaggerate certain emotions.
Furthermore, it also needs the knowledge of 12 princpiples of animation to create
natural movement; although this analysis will only cover 3 of them, such as
exaggeration, staging, and squash and stretch. Therefore with the usage of the
princples of animation combined with character acting that is accurate according
to context, it results in a pleasing animation. However during the process of
creating this work, the author realises the utter importance of audio design in a
film to show a character’s personality. Although the analysis is about creating the
animation itself and the acting animation has been a success, the author hopes to
fix this problem in the near future.

Keywords: Animation, Frame-by-frame, Dasar Anak, Acting in Animation,
Animation Principles
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