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ANALISIS PERGERAKAN KAMERA PADA ADEGAN AKSI

DAN KOMEDI DALAM FILM THE BIG 4 (2022)

(Heryanto Halim)
ABSTRAK

Sinematografi meliputi tiga aspek umum, salah satunya adalah pergerakan kamera.
Pergerakan kamera yang baik bergerak berdasarkan motivasi yang terbagi menjadi
dua, yaitu sebuah tindakan yang memicu terjadinya pergerakan dan pergerakan
kamera terjadi karena ada tujuan tertentu. 7rack in dan track out merupakan bentuk
pergerakan kamera untuk menciptakan sebuah pergerakan kamera yang dinamis
pada adegan aksi dan komedi. Film 7The Big 4 merupakan salah satu film yang
menggunakan teknik pergerakan kamera tersebut pada adegan aksi dan komedi.
Penulis ingin meneliti bagaimana penerapan pergerakan kamera track in pada
adegan aksi dan frack out pada adegan komedi. Metode yang digunakan oleh
penulis adalah metode kualitatif pendekatan deskriptif. Hasil pembahasan dari
penelitian ini adalah pergerakan kamera frack in pada adegan aksi digunakan
berdasarkan kebutuhannya terhadap adegan, begitu juga pada pergerakan kamera
track out pada adegan komedi. Dengan demikian penggunaan track in dan track out
pada adegan aksi dan komedi tergantung pada kebutuhan terhadap adegan.

Kata kunci: Sinematografi, Pergerakan kamera, Track In, Track Out, The Big 4.
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ANALISIS PERGERAKAN KAMERA PADA ADEGAN AKSI

DAN KOMEDI DALAM FILM THE BIG 4 (2022)

(Heryanto Halim)
ABSTRACT

Cinematography covers three general aspects, one of which is camera movement.

Good camera movement moves based on motivation which is divided into two,

namely an action that triggers movement and camera movement occurs because
there is a specific purpose. Track in and track out is a form of camera movement to

create a dynamic camera movement in action and comedy scenes. The Big 4 film is

one of the films that uses the camera movement technique in action and comedy
scenes. The author wants to examine how the application of track in camera

movements in action scenes and track out in comedy scenes. The method used by
the author is a qualitative descriptive approach. The results of the discussion of this
study are track-in camera movements in action scenes used based on their needs
for the scene, as well as track-out camera movements in comedy scenes. Thus, the
use of track in and track out in action and comedy scenes depends on the needs of
the scene.

Keywords: Cinematography, Camera Movement, Track In, Track Out, The Big 4.
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