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(Handy Wijaya) 

ABSTRAK 

 

 
Sepanjang proses pembuatan karya film fiksi ini, pencarian referensi merupakan 

hal yang sangat penting untuk merancang sebuah konsep. Production Designer 

harus melakukan banyak riset dari 3D Character dan juga konsep yang diberikan 

director untuk menjadi acuan production designer dalam merancang setting, 

properti, dan wardrobe yang akan diimplementasikan ke dalam kreatif film ini. 

Sehingga, penulis ingin membahas bagaimana proses perancangan setting dan 

properti bisa memvisualisasikan ketidaknyamanan melalui director’s moodboard 

yang sudah diberikan director dan juga melalui referensi yang dicari dengan metode 

penelitian kualitatif. Teori mise en scene bisa membantu memberikan arahan 

kepada production designer untuk merancang penataan artistik dalam film fiksi ini, 

juga dengan teori setting dan properti. Dalam film pendek ini, penulis menemukan 

bahwa setting dan properti bisa memvisualisasikan sebuah ketidaknyamanan, 

bukan hanya melalui dialog saja. 

 
Kata kunci: Production Design, Mise en scene, Ketidaknyamanan 
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BISMA OFFICE SETTING AND PROPERTY DESIGN BY THE 

PRODUCTION DESIGNER TO VISUALIZE 

THE DISCOMFORT IN THE FILM 

“YUSUFPUTUS1 BARU SAJA MENGUNGGAH VIDEO” 

 

 
Handy Wijaya 

 

ABSTRACT (English) 

 
 

In the process of making fiction films, reference search is very important to design 

a concept. The Production Designer has to do a lot of research on 3D Character 

as well as the concept fiven by the director to become a reference for the production 

designer in designing settings, properties, and wardrobe that will be implemented 

in this creative film. So. Writer wants to discuss how the setting and property design 

process can visualize the discomfort through the director’s moodboard that has 

been given by the director and also through the references sought. The mise en 

scene theory can help provide direction to the production designer to design the 

artistic arrangement in this fictional film. 

 
Keywords: Production Designer, Mise en scene, The Discomfort 
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