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 PERANCANGAN SHOT UNTUK MEMVISUALISASIKAN EMOSI 

TOKOH OLIVIA PADA FILM ANIMASI “BETTER TOMORROW”  

 Neilson Jovian Ivander 

ABSTRAK 

Animasi itu sendiri adalah sebuah pergerakan terhadap suatu benda yang disusun 

bergilir dan digerakan seakan-akan hidup. Film animasi hybrid bernarasi, membuat 

sebuah film animasi gabungan yang dimana terdapat cerita didalamnya. Shot 

merupakan sebuah elemen yang cukup peting untuk produksi sebuah animasi.  

Penonton dapat merasakan emosi yang dialami tokoh dalam film dengan bantuan 

shot itu sendiri. Penulis menyusun penelitian ini dengan metode kualitatif, dimana 

penulis mengambil sumber melalui buku, jurnal, maupun artikel yang terpercaya 

dan ditulis oleh ahlinya. Perancangan shot ini dibataskan pada tipe, jenis dan 

komposisi shot terhadap emosi senang dan sedih seorang tokoh Olivia dalam film 

animasi hybrid ”better tomorrow”. Penulis berharap pembaca dapat memahami cara 

penulis merancang shot untuk memvisualkan emosi sedih dan senang tokoh Olivia 

ini. 

 

Kata kunci: Animasi, Tokoh, Shot, Kamera, Emosi. 
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SHOT DESIGN TO VISUALIZE THE EMOTION OF OLIVIA’S 

CHARACTER IN THE ANIMATED FILM “BETTER TOMORROW” 

Neilson Jovian Ivander 

 

ABSTRACT (English) 

Animation itself is the movement of an object that is arranged in a sequence and 

made to appear as if it is alive. Hybrid animated films with narrative, which 

combines different animated elements to tell a story. Shot is an important element 

in the production of animation. With the help of shots, the audience can experience 

the emotions of the character in the film. The author conducted this research using 

a qualitative method, where sources were obtained from reliable books, journals, 

and articles written by experts. The design of the shots in this research is limited to 

the type, kind, and composition of shots that evoke the emotions of happiness and 

sadness in the character Olivia in the hybrid animated film "Better Tomorrow." The 

author hopes that readers can understand how the author designs shots to visualize 

the emotions of Olivia's happiness and sadness. 

Keywords: Animation, Character, Shot, Camera, Emotion. 
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