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PERANCANGAN RIG TOKOH AYU UNTUK MENAMPILKAN 

VARIASI EKSPRESI WAJAH DALAM FILM ANIMASI 3D 

THE SEWER 

 Brigita Cindy Beavis 

ABSTRAK 

 

Dalam film animasi, ekspresi wajah tokoh menjadi alat yang penting untuk 

menyampaikan cerita dan menampilkan emosi serta sikap tokoh. Untuk bisa 

menganimasikan ekspresi wajah dengan baik, model 3D tokoh harus melalui proses 

rigging, khususnya facial rigging, yaitu pemasangan skeleton pada geometri 3D 

agar geometri tersebut bisa digerakkan sesuai kebutuhan animasi. Penelitian ini 

dilakukan untuk membuat rancangan sistem facial rig tokoh Ayu pada film The 

Sewer agar model 3D tokoh Ayu dapat mengakomodasi kebutuhan ekspresi wajah 

seperti yang ditampilkan dalam storyboard. Dalam penelitian ini, penulis akan 

menerapkan teori FACS yang dikembangkan oleh Paul Ekman, Wallace V. Friesen, 

dan Joseph C. Hager sebagai pedoman untuk mengidentifikasi ekspresi wajah yang 

dibutuhkan tokoh Ayu. Hasil identifikasi tersebut kemudian akan mendasari 

perancangan sistem facial rig pada model 3D tokoh Ayu. Dengan menggunakan 

campuran dari blendshapes dan joint-based rig, penulis merancang sistem facial rig 

yang bisa digunakan oleh animator untuk menganimasikan ekspresi wajah tokoh 

Ayu sesuai yang tergambarkan pada storyboard. 

 

Kata kunci: animasi 3D, ekspresi wajah tokoh,  facial rigging   
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DESIGNING RIG FOR AYU TO SHOW VARIOUS FACIAL 

EXPRESSIONS IN THE 3D ANIMATED FILM THE SEWER 

 Brigita Cindy Beavis 

 

ABSTRACT (English) 

 

In animated films, a character’s facial expression is an important tool for 

storytelling and showing the emotion and personality of said character. To animate 

facial expressions properly, a 3D model has to go through a process called rigging, 

specifically facial rigging, in which a set of skeleton will be attached to a 3D 

geometry, enabling it to be manipulated to create movements. This research is 

conducted to design a facial rigging system for Ayu, a character in the short film 

The Sewer, in order for the 3D model of the character to accommodate the 

necessary facial expressions as shown in the storyboard. This research uses FACS 

theory developed by Paul Ekman, Wallace V. Friesen, and Joseph C. Hager as 

foundation to identify the facial expressions shown by Ayu. The result of this 

identification process will be used as a reference while designing the facial rigging 

system on Ayu’s 3D model. Combining the use of blendshapes and joint-based rig, 

a facial rigging system is developed for the animator to use in order to mimic the 

facial expressions shown by Ayu in the storyboard. 

 

Keywords: 3D animation, character facial expression, facial rigging 
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