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PERANCANGAN SET DAN PROPERTI PADA FILM PENDEK 

ANIMASI 3D AYU (ADJEKTIVA) 
 (Nicholas Frederico Dwi Putra) 

ABSTRAK 

 

Kualitas suatu film didukung oleh penyusunan Mise-en-scene yang baik, karena 
mencakup apa yang dapat dilihat penonton dan bagaimana cara mengajak penonton 
untuk melihat isi konten yang ingin kita perlihatkan. Perancangan laporan ini 
menunjukkan perbandingan kamar Ayu dan ruangan di House Party yang meliputi 
lorong rumah, ruang pesta dan ruang tamu dari segi ukuran, warna dan bentuk. 
Pembuatan set dan properti dalam dalam film 3D animasi “Ayu (Adjektiva)” 
didukung oleh 3 teori utama yaitu teori bentuk, teori warna dan teori ruang. Adanya 
ketiga teori tersebut dapat membentuk suasana di dua set yang berbeda, karena 
pembuatan environment dapat menghubungkan lingkungan sekitar dengan karakter 
utama seperti yang diingkan oleh penulis, yaitu kamar Ayu yang memiliki suasana 
yang menyenangkan sedangkan di House Party memiliki suasana yang mencekam 
dan tidak nyaman bagi Ayu.  
 

Kata kunci: Animasi, environment, Mise-en-scene, properti, set  
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SET AND PROPS DESIGN IN 3D ANIMATED SHORT FILM 
"AYU (ADJEKTIVA)" 

 (Nicholas Frederico Dwi Putra) 

 

ABSTRACT (English) 

The quality of a film is supported by a good Mise-en-scene arrangement, because 
it includes what the audience can see and how to invite the audience to see the 
content we want to show. This draft report shows a comparison of Ayu's room and 
the room at the House Party which includes the hall, party room and living room 
in terms of size, color and shape. The making of sets and props in the 3D animated 
film “Ayu (Adjective)” is supported by 3 main theories, namely shape theory, color 
theory and spatial theory. The existence of these three theories can shape the 
atmosphere in two different sets, because the creation of an environment can 
connect the surrounding environment with the main character as the author wants, 
namely Ayu's room which has a pleasant atmosphere while the House Party has an 
atmosphere that is tense and uncomfortable for Ayu.  
 

Keywords: Animation, environment, mise-en-scene,  property,  set  
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