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PERANCANGAN WARNA SET DAN PROPERTI DALAM 
MEMVISUALISASIKAN PERJALANAN CINTA KARAKTER 

PADA KARYA MUSIC VIDEO KETIKA KU BERTEMU 
Tantri Angelina Saputra 

ABSTRAK 

Warna memiliki peran penting dalam dunia seni, khususnya dalam produksi film 
dan video. Seorang production designer memiliki tanggung jawab dalam menyusun 
sebuah konsep visual. Menggunakan ruang, volume, cahaya, warna dan tekstur. 
Terkhususnya, penggunaan warna dalam sebuah karya, dapat berdampak besar 
kepada penyampaian naskah dan juga kepada penonton yang menikmati karya 
tersebut. Dalam prosesnya, seorang production designer tidak dapat mengerjakan 
semuanya sendiri. Seorang production designer harus bekerja dekat dengan anggota 
timnya untuk mencapai visual yang memuaskan.  Dimulai pada tahap praproduksi 
sampai selesainya proses shooting. Pemilihan warna dalam film dan musik video 
dapat memberikan kesan realistis atau non-realistis, dan dapat digunakan untuk 
memperjelas melodi, ritme, narasi, dan mood dari sebuah lagu. Rancangan-
rancangan yang telah dibuat kemudian dapat diaplikasikan ke dalam berbagai hal 
seperti, set, wardrobe dan properti.  
 
Kata kunci: production designer, warna, set, properti 
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DESIGN PLANNING OF SET'S COLORS AND PROPERTIES, 
WITH THE OBJECTIVE OF VISUALIZING THE 

CHARACTER'S LOVE JOURNEY IN A MUSIC VIDEO TITLED 
KETIKA KU BERTEMU 

Tantri Angelina Saputra 

ABSTRACT 

Color has an important role in the world of art, especially in film and video 
production. A production designer is responsible for compiling a visual concept. 
Using space, volume, light, color and texture. In particular, the use of color in a 
work can have a big impact on the delivery of the script and also on the audience 
who enjoys the work. In the process, a production designer cannot do everything 
alone. A production designer must work closely with his team members to achieve 
satisfying visuals. Starting at the pre-production stage until the completion of the 
shooting process. Color choices in film and music videos can give a realistic or 
non-realistic feel, and can be used to enhance the melody, rhythm, narrative, and 
mood of a song. The designs that have been made can then be applied to various 
things such as sets, wardrobe and properties. 

 

Keywords: production designer, color, set, property 
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