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 PERANCANGAN 3D ENVIRONMENT PADA ANIMASI 

HYBRID “NENDO’S STORY” 

 

 Peter Gavitto Djiono 

 

ABSTRAK 

Perkembangan teknologi dan informasi membuat CGI banyak diterapkan dalam 

dunia perfilman. 3D Environment dalam film saat ini sudah diterapkan baik dalam 

memberikan gambaran mengenai sesuatu yang tidak dapat direalisasikan langsung 

atau menggambarkan sebuah imajinasi. Tujuan dari skripsi ini adalah untuk melihat 

penerapan suatu 3D Environment pada film. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kualitatif, dengan metode penelitian studi pustaka, dimana peneliti 

menggunakan sumber data penelitian dari literatur seperti buku dan jurnal-jurnal 

penelitian sebelumnya. Di Indonesia perkembangan penggunaan CGI masih sangat 

lambat. Masih banyak film CGI di Indonesia yang tampak tidak meyakinkan. 

Permasalahan tersebut bukan karena Indonesia tidak memiliki sumber daya 

manusia di bidang CGI, melainkan karena permasalahan biaya yang tinggi dan 

perkembangan industri perfilman Indonesia itu sendiri. 

 

Kata kunci: Animasi, Hybrid, 3D, Environment, CGI 
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3D ENVIRONMENT DESIGN FOR HYBRID ANIMATION 

“NENDO’S STORY” 
 

Peter Gavitto Djiono 

 

ABSTRACT (English) 

The development of technology and information makes CGI widely applied in the 

world of cinema. 3D Environment in movies today has been applied either in 

providing an overview of something that cannot be realized directly or describing 

an imagination. The purpose of this thesis is to see the application of a 3D 

Environment in movies. This research uses a qualitative approach, with a literature 

study research method, where researchers use research data sources from 

literature such as books and previous research journals. In Indonesia, the 

development of the use of CGI is still very slow. There are still many CGI movies 

in Indonesia that look unconvincing. The problem is not because Indonesia does 

not have human resources in the field of CGI, but because of the problem of high 

costs and the development of the Indonesian film industry itself. 
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