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PENERAPAN TEKNIK GRAPHIC MATCH CUT SEBAGAI
TRANSISI DALAM ALUR CERITA NON-LINEAR PADA
MUSIC VIDEO KETIKA KU BERTEMU

Jeffrey Chin

ABSTRAK

Video musik merupakan sebuah video yang didampingi oleh alunan musik. Dengan
adanya video musik, seorang musisi dapat menyampaikan esensi dari lagu tersebut,
agar maknanya dapat lebih dipahami oleh masyarakat luas. Video musik Ketika Ku
Bertemu menceritakan tentang seorang wanita yang mengingat kembali perjalanan
kisah asmara masa lalunya bersama kekasihnya. Alur cerita yang digunakan adalah
alur cerita non-linear. Dalam penulisan ini, penulis menggunakan teknik editing
graphic match cut sebagai transisi alur cerita non-linear, yang dimana menurut
Coldwell, teknik tersebut merupakan 2 shot di-edit berdasarkan visual yang serupa.
Penelitian ini menerapkan teknik graphic match cut menggunakan 2 shot yang
serupa sebagai transisi dalam alur cerita non-linear pada video musik Ketika Ku
Bertemu. Penggunaan alur cerita non-linear, dapat membingungkan penonton
karena susunannya yang tidak berurutan sesuai dengan waktu kejadian. Maka dari
itu, penerapan teknik graphic match cut digunakan sebagai transisi alur cerita non-
linear, serta memberikan hubungan yang kuat antar scene.

Kata kunci: graphic match cut, video musik, alur cerita non-linear

vii



APPLICATION OF GRAPHIC MATCH CUT TECHNIQUE AS A
TRANSITION IN NON-LINEAR STORYLINE OF MUSIC VIDEO
KETIKA KU BERTEMU

Jeffrey Chin

ABSTRACT (English)

Music Video is a video accompanied by music. With a music video, a musician can
convey the essence of the song, so that the message can be more clearly understood
by the wider community. The music video of Ketika Ku Bertemu tells the story about
a woman who recalls the journey of her relationship with her lover. The plot used
a non-linear storyline. In this paper, the author uses the graphic match cut editing
technique as a non-linear storyline transition, which according to Coldwell, the
technique is 2 shots edited based on similar visuals. This research applies the
graphic match cut technique by using 2 similar shots as transitions in a non-linear
storyline of the music video Ketika Ku Bertemu. The use of a non-linear storyline
may confuse the audience because the sequence is not in order according to the
time of the events. Therefore, the graphic match cut technique is used as a non-
linear storyline transition, and provides a strong connection between scenes.

Keywords: graphic match cut, music video, non-linear storyline
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