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PERANCANGAN ENVIRONMENT PADA FILM ANIMASI 2D 

“RHYTHM OF ANGKLUNG” 

 (Amanda Gabriel) 

ABSTRAK 

Salah satu unsur pembentuk film animasi yang berperan penting adalah 

environment. Desain dari suatu environment memberikan aspek visual dan suasana 

yang digambarkan bersama dengan karakter dalam film. Emosi penonton dapat 

dibangun melalui penggambaran environment yang baik. Environment  membentuk 

sebuah visualisasi dimana sebuah karakter akan hidup dan berinteraksi dengan 

elemen yang lain dan memiliki kesinambungan. Umumnya penonton akan berpikir 

bahwa karakter sangatlah penting sebagai unsur pengerak animasi. Namun, karakter 

harus berinteraksi dengan environment, maka komposisi  environment harus dibuat 

sebaik mungkin. Penggunaan komposisi yang tepat, baik itu  penempatan elemen, 

perspektif, dan warna dalam environment akan menciptakan estetika visual yang 

terkoneksi dengan cerita, sehingga reaksi penonton akan terbangun. 

 

Kata kunci: Animasi, Environment, Perspektif, Penempatan Elemen, Komposisi, 

Warna. 
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 ENVIRONMENT DESIGN IN THE ANIMATION FILM 2D 

“RHYTHM OF ANGKLUNG” 

 (Amanda Gabriel) 

ABSTRACT (English) 

One of the elements that play an important role in forming an animated film is the 

environment. The design of an environment provides a visual aspect and 

atmosphere that are depicted along with the characters in the film. Audience 

emotions can be built through a good depiction of the environment. The 

environment forms a visualization of where a character will live, interact with other 

elements, and have continuity. In general, the audience will think that character is 

very important as an element of animation. However, characters must interact with 

the environment, so the composition of the environment must be as good as possible. 

The use of the right composition, be it perspective, element placement, or color in 

the environment, will create a visual aesthetic that is connected to the story so that 

the audience's reaction will be built. 

Keywords: Animation, Environment, Perspective, Element Placement, 

Composition,  Color. 
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