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PERANCANGAN JADWAL PRODUKSI TALENT HEWAN 

ANJING PADA PRODUKSI CORPORATE VIDEO HYDE PARK 

Luis Centuri 

ABSTRAK 

 

 
Pada era sekarang banyak perusahaan mulai memikirkan cara untuk bisa saling 

mengalahkan atau menyaingi satu sama lain agar bisa muncul kepermukaan. 

Banyak perusahaan mulai untuk perlahan-lahan mencari cara agar bisa berlomba 

untuk dikenal oleh masyarakat luas. Salah satu cara yang bisa perusahaan lakukan 

adalah membuat corporate video. Produksi corporate video Hyde Park terdapat 

talent hewan berupa anjing yang mendukung perkembangan cerita. Setiap talent 

hewan anjing mempunyai cara yang berbeda-beda untuk bisa dekat. Oleh karena itu 

peran perancangan schedule sangat menjadi kunci untuk kelangsung shooting. Oleh 

karena itu penulis bertanggung jawab penuh untuk mengurus perancangan schedule 

pada produksi. Hal ini menjadi landasan penulis mengambil topik perancangan 

schedule talent hewan anjing dalam corporate video Hyde Park. Hasil dari 

perancangan schedule yang berhujung dengan visitasi ternyata membuahkan hasil 

untuk pendekatan antara crew dan talent hewan anjing agar mudah untuk diatur. 

 
Kata kunci: corporate, video, schedule, talent, anjing 
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SCHEDULING DESIGN FOR ANIMAL TALENTS IN HYDE 

PARK'S CORPORATE VIDEO PRODUCTION 

Luis Centuri 

 

 
ABSTRACT (English) 

 

In the current era, many companies are thinking of ways to compete and outshine 

each other in order to gain prominence. Many companies are slowly seeking ways 

to be recognized by the public. One approach that companies can take is by creating 

a corporate video. In the production of Hyde Park's corporate video, there are 

animal talents in the form of dogs that support the development of the story. Each 

dog talent has a different approach to getting closer. Therefore, the role of schedule 

design is crucial for the smooth progress of the shooting. As a result, the writer 

takes full responsibility for managing the schedule design in the production. This 

serves as the foundation for the writer to choose the topic of designing the schedule 

for the dog talents in Hyde Park's corporate video. The outcome of the schedule 

design, which culminates in visitations, proves fruitful in facilitating the interaction 

between the crew and the dog talents for easy coordination. 

 

Keywords: corporate, video, schedule, talent, dog 
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