5. KESIMPULAN

Ketika merancang tokoh untuk film animasi yang bertema bullying, terdapat
beberapa hal yang perlu diperhatikan. Beberapa hal tersebut meliputi bentuk
tubuh tokoh, gaya berpakaian, fitur wajah pada tokoh, dan yang terakhir

adalah penggunaan warna pada tokoh.

Pada bentuk tubuh, berdasarkan hasil observasi yang telah dilakukan,
bentuk tubuh korban dengan sifat kutu buku yaitu Mono, biasanya berbentuk
lingkaran atau seperti telur sedangkan tokoh bully seperti Ryan akan memiliki
banyak bentuk segitiga pada tubuhnya. Pada gaya berpakaian, tokoh seperti
Mono akan mengenakan pakaian dengan rapih dan teratur sedangkan Ryan
biasanya akan mengenakan pakaian secara berantakan dan kotor dikarenakan
sifatnya yang kasar. la pun akan mengabaikan peraturan yang telah ditetapkan
dan menggunakan seragam yang tidak seharusnya. Fitur wajah pada tokoh
tentu akan berbeda-beda, pada tokoh Mono yang berupa kutu buku akan
menggunakan kacamata dengan tambahan beberapa fitur pada mukanya
seperti jerawat atau bintik-bintik yang dinamakan freckles. Untuk Ryan yang
memiliki sifat kasar biasanya akan terdapat banyak luka dan perban. Yang
terakhir adalah penggunaan warna, seperti warna biru untuk Mono yang
damai dan terdapat tambahan warna hitam dan merah untuk Ryan yang

mempunyai kesan berbahaya.
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