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IMPLEMENTASI TEKNIK SINEMATOGRAFI DALAM
MEMPERLIHATKAN WAKTU ANACHRONY DALAM MUSIC

VIDEO "KETIKA KU BERTEMU"

(Muhammad Haikal Hermawan)

ABSTRAK

Tulisan ini bertujuan untuk menganalisis serta membuktikan implementasi teori
anachrony yang dapat disampaikan melalui teknik kamera slow shutter dan match
Frame. Metode penulisan tesis ini menggunakan metode observasi, studi pustaka,
dan eksperimen bentuk dan teknis. Metode observasi berupa mencari sumber
referensi visual dari berbagai platform seperti Youtube, Vimeo, dan lain-lain. Studi
Pustaka berupa mencari sumber tulisan seperti jurnal, buku, dan tesis. Eksperimen
bentuk dan teknis berupa percobaan teknis kamera berdasarkan observasi pada
tahap Pra-Produksi. Tulisan ini juga membahas penggunaan teori anachrony dalam
bahasa visual untuk menyampaikan tema nostalgia dalam video musik "Ketika Ku
Bertemu", dengan teori pendukung seperti penggunaan Teknik slow shutter dan
match frame yang digunakan untuk menciptakan dan menggambarkan adanya
sebuah flashback atau alur mundur yang tidak linear. Implementasi teknik-teknik
ini menambahkan efek dramatis dan transisi yang halus antara masa lalu dan masa
kini, hingga penyampaian cerita dan tema yang sukses kepada audiens. Sebagai
kesimpulan, menciptakan sebuah visual membutuhkan eksplorasi dan konsep yang
matang untuk menangkap makna dari cerita.

Kata kunci: Music Video, Anachrony, Slow Shutter, Match Frame, Visual.
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IMPLEMENTATION OF CINEMATOGRAPHY TECHNIQUE IN
SHOWING ANACHRONY TIME IN THE MUSIC VIDEO
"KETIKA KU BERTEMU"

(Muhammad Haikal Hermawan)

ABSTRACT (English)

The purpose of this writing is to analyze and prove the implementation of the
anachrony theory that can be conveyed through Slow Shutter and Match Frame
camera techniques. The method used in this thesis writing is observation, literature
study, and technical form experimentation. Observation method includes searching
for visual reference sources from various platforms such as Youtube, Vimeo, and
others. Literature study includes searching for writing sources such as journals,
books, and theses. Technical form experimentation includes camera technical trials
based on observations in the Pre-Production stage. This writing also discusses the
use of anachrony theory in visual language to convey the theme of nostalgia in the
music video "Ketika Ku Bertemu", with supporting theories such as the use of Slow
Shutter and Match Frame techniques used to create and describe a non-linear
flashback or timeline. The implementation of these techniques adds dramatic effects
and smooth transitions between the past and present, resulting in successful
delivery of the story and theme to the audience. In conclusion, creating a visual
requires exploration and a mature concept to capture the meaning of the story.
Key Words: Music Video, Anachrony, Slow Shutter, Match Frame, Visual.
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