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Pemilihan Anjing dalam Corporate Video Hyde Park Untuk 

Memberikan Kesan Menyenangkan  

 Michael Angelo Sunoto 

ABSTRAK 

 

Hyde Park merupakan sebuah tempat untuk melakukan berbagai aktivitas mulai 

dari bermain bersama hewan peliharaan sampai sebagai tempat hang out bersama 

teman. Didalam pembuatan karya corporate video ini, klien ingin menyampaikan 

bahwa hyde park adalah tempat yang bisa menjadi one stop living dan juga 

merupakan tempat yang menyenangkan untuk melakukan berbagai  aktivitas. 

Dalam pembuatan karya ini penulis melakukan pemilihan anjing untuk 

menyampaikan kesan menyenangkan seperti yang diinginkan oleh client. 

Pemilihan anjing yang dilakukan oleh penulis dikelompokan berdasarkan sifat dan 

karakteristik anjing. Penulis menggunakan teori tentang sutradara dan juga teori 

tentang jenis jenis anjing untuk membuat karya ini. Untuk menyampaikan kesan 

menyenangkan penulis harus menentukan jenis anjing yang cocok untuk karya ini. 

Tidak hanya dari sumber literasi saja, dalam pembuatan karya ini penulis juga 

melakukan wawancara pribadi dengan beberapa orang yang memiliki pengalaman 

dalam merawat anjing.  

 

Kata kunci: Corporate Video, Dog Park, Casting dan Audition 
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Selection of Dogs in Hyde Park Corporate Video to Give a Fun 

Impression 

 

 Michael Angelo Sunoto 

 

ABSTRACT (English) 

Hyde Park is a place for various activities, from playing with pets to hanging out 

with friends. In making this corporate video work, the client wants to convey that 

a hyde park is a place that can become a one-stop living and is also a fun place to 

carry out various activities. In making this work the author chooses dogs to 

convey a pleasant impression as desired by the client. The selection of dogs made 

by the author is grouped based on the nature and characteristics of the dogs. The 

writer uses the theory about the director and also the theory about the types of 

dogs to make this work. To convey a pleasant impression, the author must 

determine the type of dog that is suitable for this work. Not only from literacy 

sources, in making this work the author also conducted personal interviews with 

several people who have experience in caring dogs. 

 

 

Keywords: Corporate Video, Dog Park, Casting and Audition 
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