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ABSTRAK 

Skripsi ini mengeksplorasi penggunaan motion graphic sebagai alat pembelajaran 
berbasis visual untuk membantu pemahaman topik-topik sulit seperti ADHD dan 
disfungsi eksekutif. Animasi dan motion graphic menyajikan pilihan yang menarik 
dan mudah diakses untuk menjelaskan konsep-konsep ini. Melalui penggunaan 
teori komposisi, animasi dan motion graphic dapat secara efektif menyampaikan 
ide-ide abstrak dengan cara yang lebih mudah dicerna. Tesis ini menunjukkan 
keefektifan motion graphic, dengan fokus pada ADHD dan disfungsi eksekutif, 
serta menyoroti bagaimana prinsip-prinsip seperti hierarki visual dan pengaturan 
waktu dapat meningkatkan retensi audiens dan pemahaman topik.  
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COMPOSITION OF THE MOTION GRAPHIC: “EXECUTIVE 

DYSFUNCTION: STUNLOCKED BY THE SELF”  

(Joseph Amadeus Bustami) 

 

ABSTRACT (English) 

This paper explores the use of motion graphics as a visual-based learning tool to 
aid comprehension of difficult topics like ADHD and executive dysfunction. 
Animation and motion graphics present an engaging and accessible option for 
explaining these concepts. Through the use of composition theory, animation and 
motion graphics can effectively convey abstract ideas in a more digestible manner. 
This thesis demonstrates the effectiveness of motion graphics, focusing on ADHD 
and executive dysfunction, and highlights how principles such as visual hierarchy 
and timing can enhance audience retention and topic understanding.  
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