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PENERAPAN DIMENSI RITME EDITING 

DALAM MEMBANGUN DRAMATISASI PADA 

FILM PENDEK DUA HARAPAN 

 (Richard) 

 ABSTRAK 

 
Penyuntingan gambar merupakan sebuah proses pengorganisasian atau penataan 
peristiwa dengan tujuan membentuk sebuah cerita, penulis membahas penerapan 
dimensi ritme penyuntingan dalam membangun dramatisasi film Dua Harapan 
dengan menerapkan acuan teori timing dan fast pacing pada scene 6 yaitu ruang 
tamu sebagai konflik peredeatan dan timing dan slow pacing pada scene 7 depan 
rumah sebagai solusi cerita. Penerapkan teori pendukung emotional rhythm untuk 
membangun emosi pada karakter utama. Penulis sebagai penyunting gambar 
berperan dalam menunjukkan pembangunan dramatisasi melalui emosi karakter 
pada film pendek Dua Harapan.  
 

Kata kunci: Penyunting, Ritme, Dramatisasi 
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THE APPLICATION OF DIMENSION RHYTHM EDITING 

FOR BUILDING DRAMATIZATION IN 

THE SHORT FILM “DUA HARAPAN” 

 (Richard) 

ABSTRACT (English) 

 
Editing is a process of organizing or arranging events with the aim of forming a 
story. The author discusses the application of rhythm dimension editing of 
building dramatization in the film “Dua Harapan” by applying the reference of 
timing and fast pacing theory in scene 6, which is the living room as the dramatic 
conflictm, timing and slow pacing in scene 7, in front of the house as the story 
solution. The application of the supporting theory, emotional rhythm is used to 
build emotions in the main character. The author as an editor plays a role in 
demonstrating the development of dramatization in the short film “Dua 
Harapan”. 
 

Keywords: Editor, Rhythm, Dramatization 
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