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(Fajri Wahyu Prasetyo)

ABSTRAK

Seiring dengan kemajuan zaman, maka semakin canggih juga teknologi yang ada.
Kemajuan teknologi ini berdampak pada segala bidang, termasuk motion graphic.
Motion graphic merupakan tipe animasi yang menampilkan grafis dengan
gerakan-gerakan yang dibuat sedemikian rupa untuk dapat menarik perhatian
penonton. Motion graphic memiliki beberapa jenis yaitu, brand video, explainer
video, instructional video, dan movie clip. Motion graphic menggabungkan
desain-desain yang berbasis meida visual dengan memasukan berbagai elemen-
elmen didalamnya.Elemen-elemen yang terkandung dalam Motion Graphic ini
antara lain tipografi, komposisi, warna, style, frame, audio visual dan juga
elemen-elemen grafis lainnya membantu untuk menghasilkan sebuah film motion
graphic yang bernilai tinggi.

Kata kunci: Visualisasi Aset, Grafik Gerak , Bentuk, Tugu Kujang, Teori Warna
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DESIGNING ASSET VISUALIZATION ON AMOTION

GRAPHIC TITLED “KUJANGMONUMENT”

(Fajri Wahyu Prasetyo)

ABSTRACT (English)

Along with the progress of the times, the more sophisticated the existing
technology. This technological advancement has an impact on all fields, including
motion graphics. Motion graphics are a type of animation that displays graphics
with movements made in such a way as to attract the attention of the audience.
Motion graphics have several types, namely, brand videos, explainer videos,
instructional videos, and movie clips. Motion graphics combine designs based on
visual media by including various elements in them. The elements contained in
this Motion Graphic include typography, composition, color, style, frames, audio
visual and other graphic elements that help to produce a high-value motion
graphic film.

Keywords : Asset Visual, Motiongraphic, Shape and Form,Tugu Kujang,
ColorTheory
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