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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI PERKEMBANGAN

MUSIK DANGDUT KOPLO DI INDONESIA

(\Valen Priscilla)

ABSTRAK

Dangdut Koplo selalu hadir dengan karakteristik yang unik dan menonjol di
masyarakat. Genre turunan dari dangdut ini hadir pada awal 90-an di Jawa
Timur, tepatnya di Pantura, Dangdut koplo memiliki ciri khas tabuhan
gendang dengan tempo lagu yang cepat. Faktor utama kemunculan genre
turunan dangdut koplo ini dikarenakan kejenuhan masyarakat terhadap aliran
musik dangdut. Keunikannya memiliki latar belakang dan sejarah yang
menarik untuk dipelajari. Berdasarkan pengumpulan data yang kuantitatif dan
kualitatif yang telah dilakukan, pengetahuan dan apresiasi masyarakat
terhadap dangdut koplo masih minim. Padahal, banyak nilai positif yang
dapat masyarakat pelajari dari perkembangan dangdut koplo yang tumbuh
sebagai budaya Indonesia. Minimnya apresiasi ini dapat mengakibatkan
dilupakannya nilai budaya dan perjuangan pegiat dangdut koplo.
Perancangan website tentang perkembangan dangdut koplo bertujuan untuk
mengedukasi masyarakat mengenai linimasa perkembangan dangdut koplo
dan merasakan sensasi berada di dalam setiap masanya.

Kata kunci: Dangdut Koplo, Perkembangan, Budaya
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DESIGNING WEBSITE ABOUT THE

EVOLUTION OF DANGDUT KOPLO IN INDONESIA

(\Valen Priscilla)

ABSTRACT (English)

Dangdut Koplo always comes with unique characteristics and stands out in
society. This subgenre of dangdut emerged in the early 90s in Pantura, East
Java. Dangdut koplo iconic characteristic is the fast-paced drums of its song.
Dangdut koplo created from the locals’ boredom of the generic Dangdut
music. Its uniqueness has an interesting background and history to learn
about. The collected qualitative and quantitative data revealed that there is
still a lack of knowledge and appreciation among the public towards dangdut
koplo. However, there are many positive values that the society can learn
from the development of dangdut koplo as an Indonesian culture. The lack of
appreciation can result in the neglect of cultural values and the struggles of
dangdut koplo enthusiasts. The design of a website about the development of
dangdut koplo aims to educate the public about the timeline of dangdut
koplo's evolution and to experience the sensation of being a part of its every
era.

Keywords: Dangdut Koplo, Evolution, Culture
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