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PERANCANGAN WEBSITE MENGENAI 

PEMELIHARAAN BEARDED DRAGON BAGI PEMULA  

 (Thea Elora Clarissa) 

ABSTRAK 

Memelihara hewan merupakan salah satu kegiatan yang disukai oleh 

masyarakat pecinta hewan, terlebih selama pandemi ban yak masyarakat yang 

bosan dan akhirnya mencari kegiatan baru dengan memelihara hewan. 

Menurut Subeno dalam Jurnal Ilmu Kehutanan, salah satu hewan yang 

memiliki daya tarik tinggi namun masih jarang dikenal oleh masyarakat 

adalah reptile. Reptile sendiri terdiri dari banyak sekali jenis, salah satunya 

adalah bearded dragon. Bearded dragon merupakan reptile asal Australia 

yang tanggal di daerah gurun dan daerah yang hangat. Di Indonesia sendiri, 

bearded dragon sudah banyak diperjual belikan. Dalam memelihara bearded 

dragon ada beberapa kesalahan yang dapat dilakukan seperti salahnya 

pemberian makan, suhu yang kurang panas, hingga set up kandang yang 

salah. Kesalahan yang terjadi dapat menyebabkan terganggunya 

pertumbuhan, timbul penyakit, hingga kematian. Informasi yang tersebar 

pada situs-situs yang ada memuat informasi yang berbeda-beda dan 

membingungkan bagi pemelihara, oleh karena itu dibutuhkan media 

informasi yang memuat informasi pemeliharaan secara lengkap. Sehingga 

penulis mengajukan perancangan website mengenai cara pemeliharaan 

bearded dragon bagi pemula. Website informasi ini akan dirancang memakai 

metode Robin Landa.  

 

Kata kunci: Bearded dragon, website, pemeliharaan 
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DESIGNING WEBSITE ABOUT 

BEARDED DRAGON CARE FOR BEGINNERS 

(Thea Elora Clarissa) 

ABSTRACT (English) 

Caring for animals is one of the activities that people who love animals like, 

especially during a pandemic, many people are bored and end up looking for 

new activities by raising animals. According to Subeno in the Journal of 

Forestry Sciences, one of the animals that have high appeal but is still rarely 

known by the public is reptiles. Reptile itself consists of many types, one of 

which is the bearded dragon. The bearded dragon is a reptile native to 

Australia that dates to desert areas and warm areas. In Indonesia alone, 

bearded dragons have been traded a lot. In keeping a bearded dragon several 

mistakes can be made such as wrong feeding, insufficient temperature, and 

wrong cage setup. Errors that occur can disrupt growth, disease, and even 

death. Information scattered on existing sites contains different and confusing 

information for maintainers, therefore information media needed that 

contains complete maintenance information. Therefore, the author proposes 

to design a website about bearded dragons care for beginners. This 

information website will be designed using the Robin Landa method. 

 

Keywords: Bearded dragon, care, website 
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